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Cada jugador se coloca en la 
casilla de inicio y tira el dado por
turnos avanzando lo que indique

el dado. Cuando caiga en una
operación, adivina el número que 

falta y lo tacha con un color distinto a
del resto de los jugadores. Si el

número está tachado, el jugador no
tacha ningún número en esa tirada.
Si cae la casilla del zoológico puede

elegir la operación que quiera. El ganador
es quien tache más números o el que

tache el último.

CAPTURA MONOS

NECESITAS: Un dado y un color
distinto por jugador
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