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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD
Título

Los medios de comunicación
Descripción de la unidad

La unidad 10 cierra el segundo trimestre, y por ello sus contenidos son, sobre todo, de repaso y de afianzamiento de todo lo que se ha avanzado a lo largo del trimestre. 

En Geometría se completa lo iniciado con la presentación de las primeras figuras planas: triángulo, cuadrado y rectángulo. Con ello se concreta una de las formas que pueden adoptar las líneas cerradas poligonales. Se muestra cómo a partir del rectángulo se pueden obtener cuadrados, y cómo a partir de estos se pueden obtener triángulos. 

En las unidades de tiempo se hace la presentación de la hora y de la media hora, unidades de tiempo que aparecen asociadas a su representación en un reloj analógico y acompañadas de la resolución de pequeños problemas de aplicación de lo estudiado.
La parte fundamental de la unidad contiene un repaso sistemático de las operaciones de sumar y restar, con el empleo de la rejilla, la extensión de los complementarios de cualquier número de dos cifras hasta el cien, bien en sentido ascendente o en sentido descendente, y el planteamiento de problemas, en el que se incluye algún caso sencillo de dos operaciones con pregunta implícita. Para el mejor aprendizaje de los números complementarios a cien, se utilizan dos técnicas que el niño ha ejercitado con anterioridad: la tabla del cien y el empleo de símbolos.
Temporalización:

Marzo          

2. 
OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

•  Practicar la creación de nuevas figuras planas con las ya conocidas.

•  Conocer el procedimiento (a través de la tabla numérica y de símbolos) para la obtención de complementarios al 100, tanto en orden ascendente como descendente, y practicar el mismo.
•  Repasar cálculos de sumas y restas con rejilla.
•  Resolver problemas de Cambio 1, Cambio 2 e Igualación 1.
•  Resolver problemas de dos operaciones de Cambio 1 y Cambio 2.
•  Aprender a leer la hora y la media hora en relojes analógicos y digitales y practicar con las mismas.
•  Realizar sumas y restas horizontales mentalmente.

3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Figuras planas.

•  Complementarios del 100.

•  Suma y resta con rejilla.

•  Problemas de Cambio 1, Cambio 2 e Igualación 1.

•  El reloj analógico y digital: la hora en punto y la media hora.

•  Cálculo de sumas y restas en horizontal mentalmente.
	  1.  Practicar la obtención de nuevas figuras planas a partir de unas dadas.
	  1.1.  Obtiene nuevas figuras planas a partir de unas dadas.

	
	  2.  Conocer el procedimiento para obtener el complementario al 100  con la tabla numérica.
	  2.1.  Conoce el procedimiento para obtener el complementario al 100 con la tabla numérica.

	
	
	  2.2.  Calcula el complementario al 100 con la tabla numérica.

	
	  3.  Conocer el procedimiento para obtener el complementario al 100 con símbolos.
	  3.1.  Conoce el procedimiento para obtener el complementario al 100 con símbolos.

	
	
	  3.2.  Calcula el complementario al 100 con símbolos.

	
	  4.  Practicar sumas y restas con la rejilla.
	  4.1.  Calcula sumas de dos sumandos con la rejilla correctamente.

	
	
	  4.2.  Calcula restas con la rejilla correctamente.

	
	  5.  Resolver problemas de Cambio 1, Cambio 2 e Igualación 1.
	  5.1.  Resuelve problemas de Cambio 1.

	
	
	  5.2.  Resuelve problemas de Cambio 2.

	
	
	  5.3.  Resuelve problemas de Igualación 1.

	
	  6.  Conocer y escribir en relojes analógicos y digitales las horas en punto y las medias horas.
	  6.1.  Conoce y escribe en un reloj analógico las horas en punto.

	
	
	  6.2.  Conoce y escribe en un reloj digital las horas en punto.

	
	
	  6.3.  Conoce y escribe en un reloj analógico las medias horas.

	
	
	  6.4.  Conoce y escribe en un reloj digital las medias horas.

	
	  7.  Calcular sumas y restas en horizontal mentalmente.
	  7.1.  Calcula sumas y restas en horizontal mentalmente.


4. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Leer y contar números hasta el 100.
	Avanza y retrocede hasta el 100 con la tabla numérica y con símbolos.

	
	
	Realiza cálculos numéricos básicos hasta el 100.

	
	Reconocer figuras planas en diferentes contextos.
	Traza una línea recta en figuras planas para obtener otras figuras planas.

	
	
	Realiza sus propias producciones sobre figuras planas.

	
	Emplear procedimientos básicos en la realización de cálculos numéricos básicos.
	Utiliza la técnica de las parejas de amigos del 100 en diferentes contextos.

	
	
	Utiliza la técnica de escalera ascendente y escalera descendente para llegar al 100.

	
	
	Realiza los algoritmos de la suma y la resta en las rejillas.

	Comunicación lingüística
	Explicar oralmente los procesos seguidos para resolver un problema sencillo relacionado con objetos, hechos y situaciones cotidianas.
	Expresa oralmente los procedimientos para la resolución de un problema.

	
	
	Comprende e interpreta la información presentada a través de símbolos.

	
	
	Responde a las preguntas de comprensión sobre los datos de un algoritmo de la suma o de la resta.

	
	Comprende la situación descrita en un problema.
	Responde adecuadamente a las preguntas que se le hacen.

	
	Expresar con vocabulario adecuado las horas de reloj.
	Utiliza el conceptos de “en punto” e “y media” en su vida cotidiana.

	
	
	Expresa adecuadamente la hora del reloj.

	Competencia digital
	Conocer y utilizar diferentes tipos de información: orales, escritas, gráficas.
	Descubre los personajes ocultos en imágenes.

	
	Buscar, organizar, analizar, comprender, utilizar y comunicar información.
	Utiliza distintas estrategias para la realización de una actividad y busca otras posibilidades de resolución.

	Aprender a aprender
	Saber obtener información y transformarla en conocimiento propio.
	Realiza las operaciones repitiendo procesos utilizados por otros compañeros/as.

	Competencias sociales y cívicas
	Mostrar interés y curiosidad por aprender de sus propios compañeros/as.
	Valora las innovaciones de sus compañeros/as y las utiliza en su contexto.

	
	Participar y disfrutar de las actividades propuestas.
	Ajusta su actuación a la relación de los compañeros/as.

	
	
	Respeta las decisiones que se toman en el aula.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Identificar, plantear y resolver problemas y preguntas, hacer observaciones y sacar conclusiones dentro de un marco científico básico para hacer predicciones y tomar decisiones.
	Sigue una secuencia lógica para resolver un problema y contesta a las preguntas de comprensión sobre sus procesos.

	Conciencia y expresiones culturales
	Probar en producciones propias las posibilidades que adoptan las formas.
	Interés por hacer las presentaciones de las figuras de forma clara y precisa.


5. 
TAREAS
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: El ajedrez

•  Leemos la leyenda de la PD.
•  Practicamos los dobles con un tablero de ajedrez y fichas.

Tarea 2: Avanzamos y retrocedemos hasta el 100 con tabla numérica

•  Repasamos los complementarios al 10 y practicamos los complementarios al 100.
•  Hacemos las actividades del LA.
•  Completamos con actividades de la PD y fichas de refuerzo.

Tarea 3: Avanzamos y retrocedemos hasta el 100 con símbolos
•  Repasamos los complementarios al 10 y practicamos los complementarios al 100.
•  Hacemos las actividades del LA.
•  Completamos con actividades de la PD y fichas de refuerzo.

Tarea 4: Repasamos la suma y la resta

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con actividades de la PD y con operaciones de sumas y restas.

Tarea 5: Resolvemos problemas

•  Leemos los enunciados de los problemas.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

Tarea 6: Aprendemos a leer el reloj

•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias de la PD.

•  Realizamos los ejercicios propuestos en la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Los contenidos que se presentan en Geometría y las primeras unidades de tiempo son muy básicos y no requieren de especiales indicaciones.  

La parte fuerte de la unidad está constituida por tres partes: la adquisición de las técnicas que permiten calcular los complementarios al número cien, la práctica y el repaso de las operaciones de sumar y restar con el empleo de la rejilla, y la introducción de problemas encadenados, esto es, que la solución del segundo de ellos requiere que previamente se haya obtenido la respuesta correcta del problema anterior. 

En el cálculo de las operaciones, ya se pueden presentar casos de niños y niñas que sean capaces de resolverlas sin tener que desarrollar pasos intermedios. El docente debe permitir que lo haga así, una vez que compruebe que no ha copiado y que puede resolver de este modo cualquiera de los ejercicios que se le propongan dentro del ámbito de la numeración en que se mueve el escolar. En lo que se refiere al alumnado que presente dificultades, se darán indicaciones precisas y específicas en las correspondientes páginas.

El trabajo que se debe realizar con la tabla numérica del cien y con los símbolos es complementario del que se desarrolla con la rejilla. Es importante, para que el alumno alcance una adecuada conceptualización de sus aprendizajes, que sepa establecer la conexión entre unos procedimientos y otros. Si estableciéramos un gradiente de dificultad en la progresión del cálculo, tendríamos estos cuatro niveles:

1.  Se opera manipulativamente con palillos.

2.  Se opera con símbolos. Los símbolos que se emplean en este curso pueden ser reunidos y contados tal y como se hace con los palillos.

3.  Se opera con la tabla numérica. Hay que saber cómo son los avances o los retrocesos en la misma en función de si se añaden o detraen unidades o decenas.

4.  Se opera con la rejilla. Es la forma más abstracta y hay que dominar bien las combinaciones básicas de la suma. 

Por ello, si el alumno o alumna encuentra dificultad, por ejemplo, en el uso de la rejilla, habría que retrotraerlo a la tabla del cien, y si aún así las dificultades continuaran, habría que retroceder al empleo de símbolos.
7. 
RECURSOS
Para esta unidad podemos usar los siguientes recursos y materiales:

•  Un tablero de ajedrez y cuentas.

•  Tangram

•  El reloj que se proporciona con los materiales del alumno.

•  Una plantilla con ventanas abatibles para trabajar en las tabla del 100.

Para la construcción de la plantilla con ventanas abatibles necesitamos una tabla con los números hasta el 100 para situar en la pared y con los números grandes para que puedan ser vistos por todo el alumnado.

Las dimensiones de la plantilla deben ser lo suficientemente grandes como para tapar con ella tres filas y tres columnas de la tabla de 100, así como añadirle un borde de 2 cm, como mínimo, alrededor.

Buscaremos el centro de la plantilla y realizaremos un hueco rectangular o cuadrado que nos permita ver el número que hay en el medio de todos los que tapemos con la plantilla.

A continuación realizaremos 8 cortes desde dentro de las esquinas hacia fuera con el objeto de crear unas lengüetas que podamos levantar y así mostrar los números que están alrededor del mostrado dentro de la ventana.
8. 
MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?
•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?
•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?
•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?
9. 
AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO
•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?
•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?
•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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