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1. PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD
Título

Los animales
Descripción de la unidad

Al elegir como motivo de la unidad 4 el de los animales, se continúa en una realidad cercana, amable y bien conocida por los niños. Del mundo de los animales van a salir los elementos que permitirán introducir los números que faltan para completar la segunda decena (del 16 al 20), sistematizar la tabla de sumar e iniciar las sustracciones. Junto a ello se prosigue el trabajo con los complementarios al diez y se trabajan otros aspectos de la didáctica de los problemas. 

Temporalización:

Noviembre          

2. 
OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

•  Conocer los números del 16 al 20: orden, valor y grafía.

•  Representar e identificar los números hasta el 9 con los dedos de las manos.

•  Practicar sumas de hasta 9 + 9 con los dedos de las manos.

•  Conocer y aplicar los complementarios al diez y extender la técnica a la segunda decena.

•  Introducción de la sustracción con ayuda de la recta numérica y de la manipulación.

•  Resolver problemas de Cambio 5 (sentido del cambio positivo) y Cambio 6 (sentido del cambio negativo).

•  Comprender el enunciado de un problema y calcular el dato intermedio en sumas y restas sencillas.

3. CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Números del 16 
al 20.

•  Tabla de sumar hasta el 20.

•  Complementarios al 10 y al 20.

•  Resta con apoyo gráfico.

•  Resolución de problemas de Cambio 5 y de Cambio 6.

•  Problemas encadenados
	  1.  Aprender los números del 16 al 20 según su valor y la cantidad de decenas y unidades que los forman.
	  1.1.  Descompone un número en la suma de otros dos.

	
	  2.  Sumar horizontalmente hasta el 20 con los dedos de las manos.
	  2.1.  Representa los números del 6 al 9 con los dedos de una mano.

	
	
	  2.2.  Suma horizontalmente números menores al 20 con los dedos de las dos manos.

	
	  3.  Descomponer una decena y dos decenas de todas las maneras posible.
	  3.1.  Partiendo de una cantidad, avanza en la recta numérica hasta otra cantidad.

	
	
	  3.2.  Partiendo de una cantidad, retrocede en la recta numérica hasta otra cantidad.

	
	  4.  Comprender el proceso de detraer unidades.
	  4.1.  Realiza restas horizontales con apoyo gráfico.

	
	  5.  Resolver problemas de Cambio 5 (sentido del cambio positivo) y Cambio 6 (sentido del cambio negativo).
	  5.1.  Resuelve problemas de Cambio 5.

	
	
	  5.2.  Resuelve problemas de Cambio 6.

	
	  6.  Comprender el enunciado y las preguntas de un problema y calcular el dato intermedio en sumas y restas sencillas.
	  6.1.  Comprende la pregunta de un problema.

	
	
	  6.2.  Realiza cálculos de sumas y restas sencillas.


4. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Expresar con claridad y precisión informaciones, datos y argumentaciones.
	Expresa sin dificultad la solución de la actividad argumentando oralmente todo el proceso.

	
	Ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad.
	Utiliza los elementos matemáticos básicos en situaciones reales y cercanas.

	
	
	Expresa por escrito y oralmente los números del 16 al 20 y utilizarlos en diferentes contextos.

	
	
	Identifica y utiliza en otros contextos los conceptos avanzar y retroceder.

	
	Seguir determinados procesos de pensamiento (como la inducción y la deducción, entre otros)
	Comprende los enunciados presentados y utiliza la recta numérica.

	
	
	Utiliza procedimientos diversos en la resolución de problemas sencillos que implican operaciones de suma y resta.

	
	
	Realiza cálculos numéricos básicos por descomposición.

	Comunicación lingüística
	Describir la situación de un objeto del espacio próximo, y de un desplazamiento.
	Describe la situación de un objeto del espacio próximo en relación a uno mismo utilizando los conceptos avanzar y retroceder.

	
	
	Comprende e interpreta la información presentada a través de imágenes.

	
	
	Comprende la lectura y realiza problemas encadenados.

	
	Utilizar las manos como lenguaje de signos para aprender los números y practicar la suma con ellos.
	Identifica los números expresados a través de las manos.

	
	
	Realiza sumas utilizando el procedimiento de las manos.

	Competencia digital
	Realizar interpretaciones elementales de los datos presentados con apoyo visual.
	Interpreta con corrección  el apoyo visual para la realización de la actividad.

	
	Identificar la información más relevante presentada en un texto e imagen.
	Responde adecuadamente a las preguntas de comprensión lectora.

	Aprender a aprender
	Emplear procedimientos diversos en la realización de cálculos numéricos básicos.
	Realiza cálculos numéricos básicos.

	
	Explicar oralmente el proceso seguido en la resolución de problemas sencillos.
	Describe oralmente el procedimiento de un problema.

	Competencias sociales y cívicas
	Muestra interés y curiosidad por aprender.
	Respeta y escucha de forma activa a sus compañeros y a sus profesores.

	
	Participar y disfrutar en juegos ajustando su actuación a la relación de los compañeros y compañeras.
	Colabora y participa activamente en trabajos cooperativos.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Utilizar los algoritmos básicos para la resolución de problemas.
	Explica oralmente el proceso seguido para resolver un problema.

	
	Afirmar y defender opiniones con un argumento lógico.
	Defiende oralmente las decisiones tomadas con razonamiento lógico.

	Conciencia y expresiones culturales
	Utilizar diversos materiales, técnicas, códigos y recursos en la realización de creaciones propias.
	Pone en práctica los conceptos asimilados utilizando diversos materiales.


5. 
TAREAS

Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: Los números del 16 al 20
•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias metodológicas de la PD.
•  Realizamos sumas piramidales con resultado inferior a 20.
•  Conocemos los números del 16 al 20 en el LA y seguimos las sugerencias metodológicas de la PD.
Tarea 2: Sumamos con los dedos
•  Seguimos las sugerencias metodológicas de la PD.
•  Practicamos las sumas en el LA.
Tarea 3: ¿Cuánto tenemos que avanzar o retroceder?
•  Realizamos los ejercicios del LA.
•  Completamos con actividades de la PD y con fichas de refuerzo y de ampliación.
Tarea 4: Empezamos a restar contando
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con actividades de la PD y con fichas de refuerzo.
Tarea 5: Resolvemos problemas
•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

El aprendizaje de los nuevos números es más sencillo que el correspondiente a los números que van del 11 al 15. La razón de esta mayor facilidad estriba en que se da una correspondencia entre la escritura de los números en cifras y su nombre verbal. En cualquier caso, se ha de prestar especial atención al número veinte, y ello más por un problema de vocabulario. Es un número cuyo nombre no guarda parecido con el número de decenas que lo origina (dos y veinte), y habrá que insistir en que el niño fije la escritura correcta: se escribe con v.

Respecto a la tabla de sumar, se ha elegido el modelo más intuitivo: los dedos de la mano. Los niños los extienden y los cuentan. Se presentan también las sumas correspondientes a las combinaciones más sencillas (3 + 1, 4 + 3, etc.). Es verdad que al ser muy intuitivas no requieren de especiales técnicas de aprendizaje, pero se han incluido con el fin de dar facilidades a alumnos y alumnas que pudieran presentar dificultades.

Se inicia la sustracción a partir del modelo de detracción y, al igual que se hizo en la suma, utilizando el procedimiento de contar hacia atrás sobre un soporte físico: los palillos. Se ha buscado un procedimiento transparente e inmediato para introducir a los niños en el mundo de la sustracción, porque va a ser este un aprendizaje extendido y complejo, y por ello conviene que se asiente en unas primeras nociones muy intuitivas.

Finalmente, se presenta un nuevo tipo de problema y se plantea otro que rebasa el puro y simple texto, para convertirse en una situación problemática donde se encadenan las preguntas en función del dibujo y los enunciados anteriores.
7. 
RECURSOS

Uno de los grandes recursos que no debemos dejar pasar en esta unidad son los dedos y las manos de los propios alumnos. La importancia de trabajar y ejercitar convenientemente esta actividad es fundamental, ya que permitirá hacer cálculos mucho más rápidamente que con el método tradicional de guardar en la cabeza el sumando mayor y contar a partir de él el otro sumando. Además, empezamos a darle sentido a las “parejas de amigos del 10” y sentaremos las bases para el aprendizaje posterior de las tablas superiores de multiplicar mediante el uso de los dedos.

Debemos seguir dedicando mucho tiempo al trabajo manipulativo que, aunque nos parezca que empleemos mucho tiempo en ello, logrará que el alumnado entienda lo que está trabajando. En esta unidad en la que trabajamos cantidades en las que avanzamos y retrocedemos desde un número hasta otro, es muy conveniente utilizar para ello la recta numérica, a ser posible la alfombra de goma espuma y la recta numérica individual en la mesa de cada uno.

Aquí realizamos la introducción al trabajo con ilusiones ópticas, que nos proporciona una herramienta básica para entrenar al alumnado en la observación y la reflexión. En la práctica, con las ilusiones ópticas obtenemos las siguientes ventajas sobre los alumnos:

1.  Les permite realizar ejercicios mentales que favorecen el aprendizaje, mejorando la capacidad de reacción y la agilidad mental.

2.  Les hace más resistentes al abandono de retos que les presentan dificultades. En concreto, estos ejercicios tienen un poder atrayente que les obliga a insistir para descubrir el objeto oculto. Esto les viene de maravilla para  evitar el abandono prematuro, por frustración, en otros campos del aprendizaje.

3.  Les mejora sustancialmente las capacidades de observación, lo cual, sin lugar a dudas, repercutirá en otras actividades en las que necesitan prestar atención como, por ejemplo, para que datos necesarios en la solución de problemas propuestos no les pasen desapercibidos o les dificulten la consecución de la meta.

4.  Les permite ver las cosas desde distintas perspectivas, no conformándose con la realidad que se les presenta, sino buscando nuevas interpretaciones.
Como reglas generales para trabajar las ilusiones ópticas debemos seguir las siguientes pautas, al objeto de sacarles el máximo provecho y evitar que se conviertan en un simple juego esporádico y sin sentido educativo.

•  Jamás se les dará la solución, a ella deben llegar ellos con su esfuerzo.

•  La ilusión óptica no es para solucionar en una sesión: habrá quien lo logre fácilmente, pero otros necesitarán más tiempo. Por eso debemos trabajarla a lo largo de toda la semana, en un momento concreto (por ejemplo, antes de acabar las clases).
•  Si la solución no la ven fácilmente, les iremos dando pistas, poco a poco, que les aproximen a la solución.

•  El alumnado no dará la solución en voz alta para no descubrir a los demás la misma, sino en voz baja al profesor o profesora.

•  Solo se permite una solución al día, con lo que les ayudamos a reflexionar antes de dar respuestas sin ton ni son.

•  A quienes no consiguen dar con la solución, se les proporciona una pista diaria.

•  A aquellos que desvelen la solución, no se les permitirá participar en la siguiente ilusión óptica.
8. 
MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?
•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?
•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?
•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?
9. 
AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?
•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?
•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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