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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD
Título

La casa
Descripción de la unidad

La vuelta a clase después de las Navidades se retoma con mucha energía. Esta unidad aporta muchas novedades y cierra el marco numérico en el que se va a mover el alumnado en lo que resta de curso. Así, se presentan las decenas que faltan hasta llegar a la centena, introducimos series numéricas en función de pautas bien establecidas, se trabajan los conceptos básicos de mayor, menor e igual, así como los de pares e impares, se introducen los billetes de 5 € y 10 €, se trabaja la descomposición con la técnica de la “casita” y, finalmente, se inicia al alumnado en la técnica de operar con órdenes de magnitud.
Temporalización:

Enero          

2. 
OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
•  Conocer los números hasta la centena: orden, valor y grafía.
•  Conocer el concepto de centena.
•  Realizar sumas horizontales con presentación gráfica de unidades más unidades y de decenas completas más decenas completas.
•  Relacionar la suma de unidades con la suma de las mismas decenas como iniciación a los patrones de la suma.
•  Realizar sumas horizontales de decenas completas más decenas completas y de decenas incompletas más decenas completas.
•  Descubrir en una suma el sumando que falta.
•  Practicar series ascendentes y descendentes de 10 en 10, de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5.
•  Resolver problemas de Cambio 1 y Cambio 2, comprendiendo el enunciado y utilizando patrones de la suma y de la resta.
•  Conocer los símbolos de mayor que (>), menor que (<) e igual a (=) y utilizarlos en distintas situaciones.
•  Aprender a realizar sumas y restas mediante la descomposición en decenas y unidades del segundo término.
•  Conocer los billetes de 5 euros y 10 euros del sistema monetario, así como sus equivalencias con las monedas de 2 euros, 1 euro y 50 céntimos y aplicarlo en situaciones de Cambio y de pago.
•  Conocer los números pares e impares y utilizar este concepto en diferentes situaciones.

3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Números hasta 
el 100.

•  La primera centena.

•  Suma horizontal de unidades más unidades y de las mismas decenas más decenas.

•  Suma horizontal de decenas completas más decenas completas y de decenas incompletas más decenas completas.

•  Series.

•  Resolución de problemas de Cambio 1 y Cambio 2.

•  Mayor que, menor que, igual a.

•  Suma y resta con la descomposición en decenas y unidades del segundo término.

•  Sistema monetario: billetes de 5 euros y 10 euros.

•  Par e impar.
	  1.  Aprender los números hasta el 100 según su valor y la cantidad de decenas y unidades que los forman.
	  1.1.  Escribe cualquier número hasta el 100, observando su representación gráfica.

	
	  2.  Aprender el concepto de la primera centena.
	  2.1.  Comprende el concepto de centena y su equivalencia en decenas y en unidades.

	
	  3.  Sumar horizontalmente dos cantidades formadas por unidades.
	  3.1.  Suma unidades de forma horizontal con apoyo gráfico.

	
	  4.  Sumar horizontalmente dos cantidades formadas por decenas.
	  4.1.  Suma decenas de forma horizontal con apoyo gráfico.

	
	  5.  Relacionar la suma de unidades con la suma de decenas iguales.
	  5.1.  Relaciona los primeros patrones de la suma.

	
	  6.  Sumar horizontalmente decenas completas más decenas completas.
	  6.1.  Suma decenas completas más decenas completas.

	
	  7.  Sumar horizontalmente decenas incompletas más decenas completas.
	  7.1.  Suma decenas incompletas más decenas completas.

	
	  8.  Realizar series ascendentes y descendentes de 10 en 10, de 1 en 1, de 2 en 2 y de 5 en 5 hasta el 100.
	  8.1.  Realiza series ascendentes y descendentes de 10 en 10.

	
	
	  8.2.  Realiza series ascendentes y descendentes de 1 en 1.

	
	
	  8.3.  Realiza series ascendentes y descendentes de 2 en 2.

	
	
	  8.4.  Realiza series ascendentes y descendentes de 5 en 5.

	
	  9.  Resolver problemas de Cambio 1 y Cambio 2, reconociendo patrones de la suma y la resta.
	  9.1.  Resuelve problemas de Cambio 1.

	
	
	  9.2.  Resuelve problemas de Cambio 2.

	
	10.  Comprender y utilizar los conceptos y los símbolos de mayor que, menor que e igual a.
	10.1.  Conoce los conceptos mayor que, menor que e igual a.

	
	
	10.2.  Conoce los símbolos >, < e =.

	
	
	10.3.  Usa correctamente los símbolos >, < e = en situaciones gráficas o numéricas.

	
	11.  Sumar y restar horizontalmente, descomponiendo el segundo término en decenas y unidades.
	11.1.  Realiza sumas horizontales descomponiendo el segundo término en decenas y unidades.

	
	
	11.2.  Realiza restas horizontales descomponiendo el segundo término en decenas y unidades.

	
	12.  Conocer y experimentar situaciones de cambio de moneda y de pago con los billetes de 5 euros y de 10 euros y con las monedas de 2 euros, 1 euro y 50 céntimos.
	12.1.  Conoce las equivalencias entre los billetes de 10 euros y 5 euros, y con las monedas de 2 euros, 1 euro y 50 céntimos.

	
	
	12.2.  Selecciona las monedas y billetes correctos para realizar pagos.

	
	13.  Conocer los números pares e impares y utilizar este concepto en diferentes situaciones.
	13.1.  Conoce los conceptos de números pares e impares.

	
	
	13.2.  Identifica si un número es par o impar en diferentes contextos.


4. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Comprender e interpretar la información presentada de forma gráfica.
	Interpreta con corrección el apoyo visual para la realización de la actividad.

	
	Seleccionar las técnicas adecuadas para calcular, representar e interpretar la información disponible.
	Aplica la técnica adecuada para sumar unidades y decenas con apoyo visual y con números.

	
	
	Expresa por escrito y oralmente los números del 60 al 100 y los utilizar en diferentes contextos.

	
	
	Comprende los enunciados presentados y ordena los datos para obtener el resultado.

	
	
	Suma y resta utilizando la técnica de suma o resta de decenas y después unidades.

	
	Resolver problemas sencillos con objetos, hechos y situaciones de la vida cotidiana.
	Utiliza los algoritmos básicos correspondientes en la resolución de problemas.

	Comunicación lingüística
	Entender el lenguaje como instrumento de comunicación oral y escrita que ayuda a organizar el pensamiento y a aprender.
	Expresar oralmente los procedimientos para la resolución de un problema.

	
	
	Comprende e interpreta la información presentada través de imágenes.

	
	Comprender y saber componer informaciones, orales y escritas, de la vida cotidiana y las relaciones sociales.
	Compara objetos, hechos o situaciones cercanas utilizando mayor que, menor que, igual a.

	
	Aprender a utilizar el vocabulario adecuado.
	Comprende los símbolos gráficos utilizados: >, < o = y los conceptos de par e impar y los utiliza en diferentes contextos.

	
	Describir oralmente el proceso seguido en la solución de situaciones cercanas con dinero.
	Compara cantidades de dinero estableciendo equivalencias.

	
	
	Expresa oralmente distintas formas de pagar un producto.

	Competencia digital
	Conocer y utilizar diferentes tipos de información: orales, escritas, gráficas.
	Descubre el dibujo oculto teniendo en cuenta las claves.

	
	Buscar, organizar, analizar, comprender, utilizar y comunicar información.
	Utiliza distintas estrategias para la realización de la actividad y busca otras posibilidades de resolución.

	Aprender a aprender
	Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.
	Realiza cálculos con el dinero utilizando las monedas ya conocidas y estableciendo equivalencias con las nuevas.

	Competencias sociales y cívicas
	Comprender la realidad social en la que vive partiendo de las relaciones próximas.
	Utiliza los contenidos aprendidos en contextos cercanos.

	
	Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.
	Colabora y participa activamente en trabajos cooperativos.

	
	Educación en valores: Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.
	Respeta y escucha de forma activa a sus profesores.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Identificar, plantear y resolver problemas y preguntas, hacer observaciones y sacar conclusiones dentro de un marco científico básico para hacer predicciones y tomar decisiones.
	Analiza los datos dados en el enunciado antes de tomar decisiones.

	Conciencia y expresiones culturales
	Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
	Realiza el trabajo con pulcritud.


5. TAREAS

Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: La casa

•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias metodológicas de la PD.

•  Observamos y comentamos otras figuras imposibles.

Tarea 2: Conocemos más números

•  Realizamos la actividad complementaria de la PD.

•  Hacemos las actividades del LA.

Tarea 3: Sumamos unidades y sumamos decenas.
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con actividades de la PD y con fichas de refuerzo y de ampliación.

Tarea 4: Sumamos
•  Realizamos series de cálculo mental.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con actividades de la PD y con fichas de refuerzo.

Tarea 5: Resolvemos problemas

•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

Tarea 6: Utilizamos billetes y monedas. Trabajamos con dinero
•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias de la PD.

•  Realizamos actividades manipulativas con dinero.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

El hecho de ampliar el campo de los números con los que va a trabajar el niño implica múltiples posibilidades nuevas. 

La introducción de los nuevos números se hace de forma manipulativa, con ayuda de los palillos. Los niños deben saber con soltura los nuevos nombres, en orden ascendente y descendente, ayudándose de ellos y añadiendo o quitando paquetes de diez según cuenten hacia arriba o hacia abajo. No será tan importante que el niño sepa escribir las grafías correctas cuanto que tenga claro y perfectamente comprendido lo que esas grafías representan. Por tanto, se ha de priorizar la manipulación y el conocimiento de la progresión ascendente y descendente de los nuevos números sobre su representación con los signos gráficos.

Se vuelve a insistir en la importancia de las primeras composiciones y descomposiciones con números que ya alcanzan cierta envergadura. El alumnado ha de ver el número 70 compuesto por siete decenas, pero también ha de imaginar el mismo número si en lugar de tener siete manojos tomáramos uno de ellos y, quitando la gomita, constara de seis y diez palillos sueltos. Del mismo modo se obra si en lugar de deshacer una decena deshacemos dos o tres, etc. Este es el origen de las descomposiciones múltiples, y habrá que detenerse en ellas hasta que el alumno conceptualice bien lo que el procedimiento significa. Es muy importante que niños y niñas interioricen que la escritura del cardinal de un conjunto (70 en el caso que nos ocupamos) es fija y única, pero la realidad numérica que representa puede ser muy variada.

La técnica de descomponer un sumando o el sustraendo para realizar sumas y restas es importante porque facilita las operaciones para los alumnos y alumnas con menor capacidad de cálculo: si no puedo hacerlo de una vez, descompongo y lo realizo dando más rodeos. 

En la resolución de problemas se incluye la referencia al patrón. Es decir, se conoce un resultado y se pregunta por otra situación que guarda semejanza con la anterior, por lo que su resolución no requiere de nuevas operaciones. Así, si yo sé sumar 2 y 3, sabré hacer lo mismo si los sumandos son 2 decenas y 3 decenas. A este aprendizaje habrá que prestar gran atención, porque más adelante se aplicará a las centenas y a otros órdenes de magnitud.

Finalmente, la introducción de los nuevos billetes va a permitir reforzar las habilidades de composición y descomposición en un contexto cercano al alumno, y a través de un proceso ligado a la experiencia y contrastable. Por ello, componer y descomponer con dinero supone ampliar las posibilidades: no solo, como hasta ahora, se hacía en “paquetes” de diez, sino que ahora se introduce el paquete de cinco. Todas las equivalencias entre billetes y monedas, en un sentido o en otro, no son más que la expresión de múltiples composiciones y descomposiciones.

7. RECURSOS

Para el cálculo vendrán bien bandejas de poliexpán y palillos (decenas y unidades). Estos, para representar las cantidades y aquellas, para distribuir las distintas cantidades que se vayan a operar.

Para trabajar los conceptos de “mayor que”, “menor que” e “igual a“ y para la realización de series, podemos usar objetos del entorno de distintos tamaños, así como programas para la pizarra digital.

Un material que se realiza con relativa facilidad, y sirve para trabajar tanto los conceptos como sus símbolos asociados “mayor que, >”, “menor que, <” e “igual a, =” es la representación de los mismos en cartulina plastificada (o construirlos con depresores de madera), a los que podemos añadir dientes y ojos a modo de bocas de cocodrilos. Se pueden sujetar en la pizarra con un poco de masilla adhesiva. Podemos ver ejemplos de este material en http://www.actiludis.com/?p=41111

Finalmente, para trabajar las monedas podemos usar las que vienen en el cuadernillo de material del alumnado.
8. MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?
•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?
•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?
•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?
9. AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?
•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?
•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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