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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD
Título

Divertidas matemáticas
Descripción de la unidad

La última unidad del curso presenta tres bloques importantes de contenidos, más los que se dedican al repaso de las operaciones aprendidas. Los tres bloques son: la resolución de problemas, el desarrollo de estrategias para transformar y descubrir números, y la iniciación a la simetría. La unidad se completa con ejercicios que establecen la relación entre tablas de doble entrada y los correspondientes gráficos.

El bloque de los problemas se ocupa de las relaciones entre los datos de los enunciados y las preguntas, y lo hace desde una triple perspectiva. Por un lado, que el alumno aprenda a discriminar de, entre varios datos, cuáles son pertinentes para la pregunta que hay planteada. Por otro, que, a la vista de los datos que se dan en el enunciado, se sepa formular la pregunta adecuada. Finalmente, que a la vista de la pregunta los escolares sean capaces de elaborar un enunciado.

El desarrollo de estrategias para transformar y descubrir números es muy importante en el cálculo ABN. Y lo es no solo por las habilidades mentales que desarrolla, sino porque se convierten en un campo de aplicación de los conocimientos aprendidos, tanto los referentes a la numeración como a las operaciones.

Las actividades sobre la simetría cubren también tres campos importantes en la iniciación de este importante concepto. El primero de todos es la discriminación de las figuras simétricas respecto a las que no lo son. Ello implica que se descubra el eje de simetría. El segundo afecta a la capacidad de construir figuras simétricas, empleando distintos medios. Finalmente, se pone el acento en que el alumno sepa completar figuras a las que les faltan lo que hay detrás del eje de simetría. 

Temporalización:

Junio          

2. 
OBJETIVOS DIDÁCTICOS 

•  Resolver ejercicios de lógica matemática, practicando los conceptos de inversión, comparación, suma, resta, doble, mitad, multiplicación.
•  Conocer la simetría y utilizarla en diferentes situaciones.
•  Realizar operaciones con los algoritmos ya conocidos: suma, resta, igualación de cantidades, “sumirresta”, doble resta, multiplicación y división.
•  Resolver problemas indicando los datos necesarios para su resolución.
•  Identificar preguntas que se pueden responder con una serie de datos dados.
•   Inventar la pregunta para crear un problema y resolverlo.
•  Inventar los datos de un problema y resolverlo.
•  Completar una tabla de doble entrada.
•  Realizar un gráfico de barras vertical.

3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Lógica matemática.

•  Iniciación a la simetría.

•  Suma, resta, igualación de cantidades, “sumirresta”, doble resta, multiplicación y división.

•  Resolución de problemas.

•  Tratamiento de la información: tablas de doble entrada y gráficos.
	  1.  Resolver problemas de lógica matemática, practicando los conceptos de inversión, comparación, suma, resta, doble, mitad, multiplicación.
	  1.1.  Resuelve problemas de lógica matemática, practicando los conceptos de inversión, comparación, suma, resta, doble, mitad, multiplicación.

	
	  2.  Aprender el concepto de simetría y de eje de simetría.
	  2.1.  Conoce el concepto de simetría.

	
	
	  2.2.  Conoce el concepto de eje de simetría.

	
	
	  2.3.  Reconoce dibujos simétricos y dibuja en ellos un eje de simetría.

	
	  3.  Construir simetrías.
	  3.1.  Construye dibujos simétricos.

	
	
	  3.2.  Dibuja figuras simétricas.

	
	  4.  Realizar operaciones de suma, resta, igualación de cantidades, “sumirresta”, doble resta, multiplicación y división con la rejilla.
	  4.1.  Realiza operaciones de suma, resta, igualación de cantidades, “sumirresta”, doble resta, multiplicación y división, con la rejilla.

	
	  5.  Localizar los datos necesarios para resolver un problema.
	  5.1.  Escribe los datos necesarios para resolver un problema.

	
	  6.  Seleccionar las preguntas que se pueden realizar con una serie de datos.
	  6.1.  Selecciona las preguntas que se pueden hacer con una serie de datos.

	
	  7.  Inventar la pregunta de un problema.
	  7.1.  Con unos datos, inventa una pregunta y resuelve el problema.

	
	  8.  Inventar los datos de un problema.
	  8.1.  Conociendo la pregunta, inventa los datos de un problema y lo resuelve.

	
	  9.  Completar una tabla de datos de doble entrada.
	  9.1.  Completa una tabla de datos de doble entrada.

	
	  10.  Realizar un gráfico de barras.
	10.1.  Realiza un gráfico de barras con datos conocidos.


4. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Establecer relaciones entre los datos y las preguntas de los problemas.
	Discrimina, de entre varios datos, cuáles son pertinentes para la pregunta planteada.

	
	
	Formula la pregunta adecuada según los datos del enunciado.

	
	
	Sabe elaborar un enunciado a partir de una pregunta.

	
	Desarrollar estrategias para transformar y descubrir números.
	Comprende e interpreta la información presentada.

	
	
	Aplica estrategias de resolución de problemas a situaciones de la vida cotidiana.

	
	
	Comprende e interpreta la información presentada en tablas y gráficos.

	
	Identificar y construir formas simétricas.      
	Discrimina las figuras simétricas de las que no lo son.

	
	
	Construye figuras simétricas utilizando distintos medios.

	
	
	Completa figuras para obtener figuras simétricas respecto a un eje de simetría dado.

	Comunicación lingüística
	Entender el lenguaje como instrumento de comunicación oral y escrita que ayuda a organizar el pensamiento y a aprender.
	Lee, comprende y construye el enunciado de un problema de forma adecuada.

	
	
	Elabora preguntas con sentido respecto a unos datos dados.

	
	
	Construye un número a partir de la comprensión de un enunciado.

	Competencia digital
	Aplicar destrezas asociadas al uso de los números.
	Resuelve adivinanzas transformando los números.

	
	Utilizar el lenguaje gráfico y estadístico para interpretar la información sobre la realidad.
	Interpreta los datos de una tabla y los expresa en un gráfico de barras.

	Aprender a aprender
	Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.
	Potencia el desarrollo de estrategias que faciliten el aprendizaje autónomo.

	
	Participar en el aprendizaje de forma activa.
	Reconoce y aplica la manipulación, la construcción y el descubrimiento de formas simétricas.

	Competencias sociales y cívicas
	Comprender la realidad social en la que vive partiendo de las relaciones próximas.
	Utiliza los contenidos aprendidos en contextos cercanos.

	
	Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.
	Colabora y participa activamente en trabajos cooperativos.

	
	Desarrollar habilidades sociales como la empatía, el diálogo, la tolerancia y el respeto a otras opiniones.
	Respeta y escucha de forma activa a sus profesores y a sus compañeros/as.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.
	Lleva a cabo los trabajos individuales y cooperativos, con interés.

	
	
	Afirma y defiende opiniones.

	Conciencia y expresiones culturales
	Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
	Muestra interés en sus propias producciones.

	
	
	Respeta las producciones de los demás.


5. 
TAREAS

Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: ¿Qué número es?
•  Explicamos las actividades a través de las sugerencias metodológicas de la PD.

•  Hacemos los ejercicios del LA.
•  Realizamos otros ejercicios similares oralmente.

Tarea 2: Iniciación a la simetría y construcción de simetrías
•  Hacemos las actividades del LA.

Tarea 3: Repasamos las operaciones
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con más operaciones.

Tarea 4: Problemas
•  Explicamos el objetivo de cada uno de estos tipos de problemas siguiendo las sugerencias de la PD.

•  Leemos los enunciados de cada problema en grupo y tratamos de buscar distintas respuestas.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con otros problemas similares.

Tarea 5: Tablas de doble entrada y gráficos
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con otros gráficos de los sugeridos en la PD.

6. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
La intuición de la simetría la trae el niño “de nacimiento”. En esta unidad se trata de ponerla de manifiesto y apoyar su desarrollo. El docente debe procurar hacerles distinguir entre lo que son dos objetos repetidos y dos objetos simétricos. Por supuesto, un objeto simétrico a otro está repetido respecto al mismo, pero añade un dato nuevo: la situación respecto al mismo. En ello se ha de hacer especial énfasis.     

Para entender mejor el concepto de simetría se debe hacer referencia al propio cuerpo. Una vez entendido qué es el eje de simetría, se puede preguntar dónde está el eje de simetría del cuerpo humano, por dónde pasa. Establecido, es sencillo determinar qué partes del cuerpo nos hacen pensar que hay tal eje de simetría: ojos, orejas, brazos, manos, piernas, pies. ¿Qué partes del cuerpo, de las que solo tengamos una, están formadas por elementos simétricos?: la nariz, la boca. ¿La distribución del pelo en la cabeza es simétrica? Etc. 

En las transformaciones y descubrimientos de números se han de emplear las dos técnicas que aparecen en el texto. Por un lado, los números que se forman cuando cambiamos una de las cifras, cuando alteramos su orden o cuando se tienen que hacer ambas cosas a la vez. Por el otro, el descubrimiento a través de las transformaciones que producen las operaciones y cálculos ya aprendidos por los niños. Suponen, en puridad, problemas en los que los datos no están identificados con realidades concretas. Por ello, si algún alumno no es capaz de hallar el número que se busca, se le anima a que le ponga objetos conocidos, a que pase el número a una cantidad concreta.

Respecto a la resolución de problemas, el docente ha de insistir en la comprensión de los enunciados y de la conexión del texto enunciativo con las preguntas. El acento hay que ponerlo en la comprensión y no en la búsqueda de la operación o en la realización de la misma. Se trata de que el niño construya mentalmente situaciones, que esas situaciones las comprenda, y a partir de ahí pueda hacer las deducciones pertinentes sobre datos, preguntas y operaciones. Todas estas cuestiones son previas a la mera resolución o al hallazgo acertado de la cuenta o cuentas que resuelven el problema.
7. 
RECURSOS
En esta última unidad podemos trabajar con los siguientes materiales:

•  Imágenes de objetos reales, par trabajar la simetría.

•  Tijeras y pinturas de dedos, para la construcción de figuras simétricas.
8. 
MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?
•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?
•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?
•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?
9. 
AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO
•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?
•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?
•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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