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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD

Título

El colegio
Descripción de la unidad

El colegio va a ser el marco de buena parte de la vida del escolar. Si bien para él no es una realidad desconocida, el paso de la Educación Infantil a la Educación Primaria puede suponer un cambio de edificio, de mobiliario, de maestra o maestro, de forma de trabajar. Por ello, este primer tema (como también el segundo) quiere hacer de transi​ción entre las tareas más propias de niños de infantil y las algo más elaboradas de niños y niñas de primaria. Se han elegido para ello los siguientes contenidos:

•  Conceptos básicos relacionados con el cálculo estimativo.
•  Una continuidad con los procesos lógicos trabajados en la etapa anterior, utilizando series de objetos y de letras.

•  Presentación de los primeros números, abarcando tanto su configuración como la correcta escritura de sus grafías, y poniendo especial atención en la composición y descomposición de los mismos, así como en la discriminación de sus cardinales.   

•  Realización de los primeros problemas. Se han elegido los que requieren procesos más cercanos a la experiencia del alumnado, y con números que prácticamente permiten dar la respuesta por subitización (llegar a la cantidad con una simple mirada). Son problemas de añadir (Cambio 1 y Combinación 1) y de detraer (Cambio 2 y Combinación 2). 

Temporalización:

Octubre                                  Noviembre                  

2. OBJETIVOS DIDÁCTICOS
•  Establecer comparaciones utilizando los cuantificadores: muchos-pocos-ninguno y grande-mediano-pequeño.

•  Conocer los números del 0 al 5: orden, valor y grafía.

•  Comprender el proceso de añadir, reunir o juntar objetos de dos grupos, aplicando los signos + e =.

•  Resolver problemas de Cambio 1 (añadir) y de Cambio 2 (detraer).
3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Muchos-pocos-ninguno

•  Grande, mediano y pequeño

•  Números del 0 al 5

•  Descomposición de números

•  Composición de números

•  Suma con apoyo gráfico y/o manipulativo

•  Resolución de problemas de Cambio 1 y de Cambio 2
	  1.  Utilizar con corrección los conceptos muchos-pocos-ninguno.
	  1.1.  Establece comparaciones empleando los conceptos muchos y pocos.

	
	
	  1.2.  Reconoce situaciones en las que hay muchos, pocos o ningún objeto.

	
	  2.  Utilizar los conceptos de medida grande, mediano y pequeño.
	  2.1.  Compara diferentes objetos, estableciendo el grado de grande, mediano y pequeño.

	
	  3.  Reconocer las cantidades y relacionarlas con las grafías de los números del 0 al 5.
	  3.1.  Identifica y reconoce las cantidades del 0 al 5 y las relaciona con su grafía.

	
	  4.  Escribir, siguiendo la correcta direccionalidad del trazo, las grafías de los números del 0 al 5.
	  4.1.  Escribe, siguiendo la correcta direccionalidad, las grafías del 0 al 5.

	
	  5.  Realizar descomposiciones de cantidades con hasta 5 elementos.
	  5.1.  Descompone cantidades con hasta 5 elementos.

	
	  6.  Comprender el proceso de añadir objetos hasta lograr una cantidad.
	  6.1.  Añade elementos hasta lograr una cantidad concreta.

	
	  7.  Comprender el proceso de añadir, reunir o juntar objetos de dos o tres grupos.
	  7.1.  Comprende el resultado de la agrupación de dos o tres grupos de elementos.

	
	
	  7.2.  Identifica y aplica correctamente los signos + e =.

	
	  8.  Realizar sumas con números no superiores a 5, con apoyo visual y/o manipulativo.
	  8.1.  Realiza sumas, con apoyo gráfico y/o manipulativo, con números hasta el 5.

	
	  9.  Resolver problemas de Cambio 1 (añadir) y de Cambio 2 (detraer).
	  9.1.  Resuelve problemas de Cambio 1 (añadir).

	
	
	  9.2.  Resuelve problemas de Cambio 2 (detraer).


4. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
	Comprender e interpretar la información presentada de forma gráfica.
	Interpreta con corrección el apoyo visual para la realización de la actividad.

	
	Conocer y utilizar los elementos matemáticos básicos: números, operaciones básicas, símbolos, conceptos de cantidad y tamaño.
	Aplica los conceptos de cantidad y tamaño en situaciones reales.

	
	
	Expresa por escrito y oralmente los números del 0 al 5 y los utiliza en diferentes contextos.

	Comunicación lingüística
	Entender el lenguaje como instrumento de comunicación oral y escrita que ayuda a organizar el pensamiento y a aprender.
	Expresa oralmente los procedimientos para la resolución de un problema.

	
	
	Comprende e interpreta la información presentada a través de imágenes.

	
	Aprender a utilizar el vocabulario adecuado.
	Comprende los símbolos gráficos utilizados: + e =.

	Competencia digital.
	Ser capaz de interpretar lenguajes simbólicos y de representación.
	Interpreta con corrección  el apoyo visual para la realización de la actividad.

	
	Buscar, organizar, analizar, comprender, utilizar y comunicar información.
	Utiliza distintas estrategias para la realización de la actividad.

	Aprender a aprender.
	Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.
	Mejora la atención, la observación, la concentración y la memoria.

	
	Inteligencias múltiples:

Desarrolla las distintas inteligencias múltiples.
	Sigue una secuencia lógica.

	Competencias sociales y cívicas.
	Comprender la realidad social en la que vive partiendo de las relaciones próximas.
	Utiliza los contenidos aprendidos en contextos cercanos.

	
	Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.
	Colabora y participa activamente en trabajos cooperativos.

	
	Educación en valores: Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.
	Respeta y escucha de forma activa a sus profesores.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
	Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.
	Lleva a cabo los trabajos individuales y cooperativos, con interés.

	Conciencia y expresiones culturales.
	Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
	Realiza el trabajo con pulcritud.


5. 
TAREAS
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: Sabemos estimar

•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias metodológicas de la PD.

•  Diferenciamos los cuantificadores en el LA, sugerencias metodológicas y trabajo cooperativo de la PD.

Tarea 2: Los números 1, 2, 3, 4, 5 y 0

•  Identificamos las ideas previas a través de las sugerencias metodológicas de la PD.

•  Conocemos los números del 0 al 5 en el LA, sugerencias metodológicas y trabajo cooperativo de la PD.

Tarea 3: Descomponemos y componemos números
•  Introducimos el concepto de suma con las sugerencias metodológicas de la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con actividades de la PD y con fichas de refuerzo y de ampliación.

Tarea 4: Resolvemos problemas

•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

Tarea 5: ¿Qué saldrá?

•  Presentamos las distintas formas de representación de cualquier número.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

Con esta unidad comienza la aventura del aprendizaje matemático. Por tanto, se pueden precisar unas pautas que permitan orientar el trabajo didáctico que se ha de des​arrollar:

•  Comprobación de lo que el alumno trae, de lo que el alumno sabe. Establecer el punto de partida es muy importante, y en buena medida puede determinar la programación del trabajo didáctico. 

•  El método ABN pide un aprendizaje conceptual. Para ello el alumnado ha de cons​truir los conceptos manipulativamente, de una forma muy graduada. Lo más importante serán los procesos que se desarrollen y no la representación de los mismos. Esto no quiere decir que no sea importante la representación, sino que la misma debe ser el piso superior de una construcción que cuenta con sólidos cimientos.

•  Es conveniente, en estas y otras unidades, que el profesor tenga previstos los nu​dos de dificultad que se puedan presentar con el fin de disponer de bancos de ejercicios más amplios de los que se contemplan en el libro. 

7. 
RECURSOS

Se pueden encontrar más ideas y recursos para imprimir en los blog de los autores: algoritmosabn.blogspot.com.es y en actiludis.com

En este tema, como en los siguientes, se recomienda al profesorado que las actividades propuestas en el libro se realicen previamente de forma manipulativa, culminando las mis​mas con los ejercicios del libro. Como sugerencia se pueden usar:

A  Materiales manipulativos:

Cuentas, pinzas, botones, cuerdas, gomets, cartas, dados, materiales del entorno, piezas de construcción, vasos de plástico, máquina de tapones, alfombra goma eva con la recta numérica, recta numérica horizontal y vertical para las mesas y pared, tabla de las 10 primeras adiciones...

B  Propuesta de actividades:

B.1.  En la recta numérica, en el suelo (todo hacia adelante y hacia atrás): contar conforme anda; saltar de dos en dos y contar; colocarse en un número dado y desde ahí indicar el anterior y el posterior (el niño siempre debe mirar hacia el cero); números lejanos o cercanos al que está; cuánto falta para llegar a un número dado...; colocarse según indicaciones: cerca/lejos de...; colocar a dos niños en diferentes posiciones: ¿qué números hay entre medias?, ¿cuáles no están entre ellos?

B.2.  Con piezas de construcción de colores: contar; comparar; reordenar la misma cantidad para descomponer de diferentes formas; añadir o quitar para tener tantas como el compañero; ordenar series con patrones fijos; aprender los complementarios al 10; torres de más que..., menos que..., igual a...

B.3.  Contar los asistentes a clase y decir el número de faltas, recontar cuando faltan los que han ido al baño al volver del recreo; contar las votaciones que se hagan en clase, los que traen batidos, zumos, paraguas, chubasquero, bocadillos, fruta, contar los latidos del corazón en reposo y después de una carrera, lo cual ayuda a contar más rápido, etc... 

B.4.  Sobre el calendario del mes, contar los días que transcurren del mes, los soleados, los nublados, los lluviosos, los ventosos, los días de la semana, los días que faltan para un evento, etc. 

B.5.  Descomposiciones: a partir de la representación de un número, ver las distintas posibilidades de descomposición (repetir la actividad con materiales diferentes).

B.7.  Representación numérica con palillos: componer y descomponer números en la recta numérica; dictados de números; primeras adiciones y sustracciones añadiendo o quitando palillos en la recta numérica (a dónde llegamos si añadimos/quitamos palillos); composición de los complementarios al diez (cuántos palillos faltan para llegar a 10), cuántos quedan si quitamos de 10 palillos una cierta cantidad...

B.8.  Contar con juegos: empezar por un número y que los niños continúen (hacia adelante y hacia atrás); sentados en círculo, contar de 2 en 2 tocando en la cabeza o señalando a los compañeros (empezando por el 1, por el 2,…); contar objetos de dos en dos, comparar con torres de piezas encajables (¿Cuál es más grande? ¿Y más pequeño? ¿Cuánto es más grande?), quitar/poner una cantidad a la torre (¿cuánto le sobra/falta para ser otro número); montar un mismo número con distintos objetos; en la recta numérica, sabiendo dónde estás y a dónde llegas, ¿cuánto contarás?; contar en la recta numérica de goma eva con un antifaz; trabajar los complementarios al 10 con los dedos.
8. 
MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?

•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?

9. 
AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?
•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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