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Encuentra el valor de "x" en los angulos
y encontraras el nombre de cada
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dragon, luego pega en el lugar indicado
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a) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".

60°

DRAGON QUETZAL

b) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".
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¢) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".
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DRAGON VAMPIRO

DRAGON LASER

d) Aplica la propiedad del
angulo de una vuelta y
halla el valor de “x”
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DRAGON SOCCER

e) Aplica la propiedad del
angulo de una vuelta y
halla el valor de “x”
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DRAGON SPHYNX

f) Aplica la propiedad del
angulo de una vuelta y
halla el valor de “x”
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DRAGON NENUFAR

g) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el

h) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".

valor de "x".
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P 2% & P X ax o
DRAGON VIKINGO DRAGON PIRATA

i) Aplica la propiedad del
angulo de una vuelta y
halla el valor de "x”
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DRAGON SANTA CLAUS

J) Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".
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DRAGON NATURA

k) Aplica la propiedad del
angulo de una vuelta y
halla el valor de “x”
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DRAGON TROPICAL

I} Aplica la propiedad del
angulo llano y halla el
valor de “x".

DRAGON MUSICA




