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1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD

Título

Los animales
Descripción de la unidad

Bajo el marco contextual de los animales, la primera unidad del segundo trimestre inicia el aprendizaje sistemático de las tablas de multiplicar que no se trabajaron en el curso anterior.

Se ocupa, específicamente, de la correspondiente tabla del número 3. Tras su memorización, se ejercitan estos nuevos productos con la resolución de diversas cuentas. 

En el caso de las sumas y de las restas, se busca optimizar las técnicas de cálculo. Para ello, se trabajan los patrones, como forma de extender los resultados de una operación, y los redondeos, como sistema que facilita la obtención del resultado. 

Respecto a los problemas, por un lado se proponen enunciados para resolver con operaciones combinadas; por otro, se vuelve a trabajar la redacción de preguntas equivalentes a una dada.

En esta unidad se inicia la suma de cantidades de tiempo expresadas en forma compleja, utilizando las técnicas y los formatos del método ABN. Es este un aspecto importante y que se presenta con antelación respecto al cálculo tradicional. No es algo temerario y, en muchos casos, los alumnos y las alumnas lo harán directamente, sin necesidad de escribir la operación. 

En cuanto al tratamiento de la información, se introducen las tablas de doble entrada y los gráficos de barras. Se utilizan como herramientas para practicar problemas de comparación. Sobre ellos se realizan diferentes preguntas que guían al alumno en la exploración de unas y otros.

Temporalización:

Enero  
2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS
•  Practicar la realización de sudokus.

•  Realizar problemas de dos operaciones: «sumirresta» o doble resta.

•  Realizar sumas y restas aplicando patrones.

•  Aprender la tabla de multiplicar del 3.

•  Realizar multiplicaciones con rejillas por 2, 3 y 5.

•  Inventar preguntas para resolver problemas.

•  Aplicar la técnica del redondeo en sumas y restas.

•  Obtener información de un gráfico de barras y de una tabla de doble entrada para responder preguntas.

•  Realizar cálculos de horas y minutos con rejillas.
3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Lógico-matemático: sudokus.
•  Resolución de problemas  con dos operaciones.
•  Patrones en la suma y en la resta.
•  Tabla de multiplicar del 3.
•  Multiplicaciones.
•  Resolución de problemas de «más que» y «menos que».
•  Redondeo en sumas y restas.
•  Gráfico de barras.
•  Tabla de doble entrada.
•  Cálculo de qué hora será.
	  1.  Completar sudokus.
	  1.1.  Completa sudokus.

	
	  2.  Resolver problemas de «sumirrestas» y dobles restas.
	  2.1.  Resuelve problemas con «sumirrestas».

	
	
	  2.2.  Resuelve problemas con dobles restas.

	
	  3.  Realizar sumas y restas mentalmente siguiendo patrones.
	  3.1.  Realiza sumas mentalmente siguiendo patrones.

	
	
	  3.2.  Realiza restas mentalmente siguiendo patrones.

	
	  4.  Aprender de memoria la tabla de multiplicar del 3.
	  4.1.  Sabe la tabla de multiplicar 
del 3.

	
	  5.  Realizar multiplicaciones por 2, 3 y 5 con rejillas.
	  5.1.  Realiza multiplicaciones por 2, 3 y 5 con rejillas.

	
	  6.  Resolver problemas de comparaciones: «más que» y «menos que».
	  6.1.  Resuelve problemas de comparación «más que».

	
	
	  6.2.  Resuelve problemas de comparación «menos que».

	
	  7.  Aplicar el redondeo en cálculos de sumas y restas.
	  7.1.  Aplica el redondeo en sumas.

	
	
	  7.2.  Aplica el redondeo en restas.

	
	  8.  Obtener información de un gráfico de barras.
	  8.1.  Obtiene información de un gráfico de barras.

	
	  9.  Obtener información de una tabla de doble entrada.
	  9.1.  Obtiene información de una tabla de doble entrada.

	
	10.  Calcular qué hora será dentro de … horas y … minutos.
	10.1.  Calcula qué hora será dentro de … horas y … minutos.


4.  COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Seguir determinados procesos de pensamiento trabajados en clase.
	Resuelve los sudokus entendiendo las relaciones entre filas y columnas.

	
	
	Pone en práctica la técnica de patrones en la suma y en la resta.

	
	
	Cálculo aproximado. Redondea el resultado de un cálculo escogiendo entre varias soluciones.

	
	Resolver problemas de la vida diaria utilizando combinaciones de operaciones y redactando nuevas preguntas.
	Resuelve problemas de más de una operación con «sumirrestas» y dobles restas.

	
	
	Redacta preguntas de comparación equivalentes.

	
	Medir tiempos familiares con unidades de medida convencionales.
	Calcula qué hora será dentro de … horas y … minutos.

	
	Construir la tabla de multiplicar del 3 apoyándose en número de veces, suma repetida y comprensión del procedimiento.
	Aprende la tabla de multiplicar 
del 3.

	
	
	Practica el método ABN con la multiplicación por 2, por 5 y por 3.

	
	
	No omite las sumas parciales, no multiplica por cero un orden de unidades que no existe y comprende las preguntas relativas al producto.

	
	Utilizar técnicas elementales para la recogida y ordenación de datos en contextos familiares y cercanos.
	Estudia los números y datos antes de operar con ellos. 

	
	
	Realiza interpretaciones elementales de los datos presentados en gráfico de barras y tablas de doble entrada.

	Comunicación lingüística
	Desarrollar la expresión oral a través del aprendizaje de poesías, retahílas, rimas…


	Muestra interés por el aprendizaje de poesías, retahílas, rimas…

	
	
	Expresa adecuadamente la frase completa del resultado del problema.

	
	
	Formula preguntas equivalentes a una dada.

	Competencia digital
	Descripción verbal, obtención de información cualitativa e interpretación de elementos significativos de gráficos sencillos relativos a su entorno.
	Responde adecuadamente a las preguntas formuladas sobre un gráfico de barras o una tabla de doble entrada. 

	Aprender a aprender
	Confianza en las propias posibilidades, y curiosidad, interés y constancia en la búsqueda de soluciones.
	Se esfuerza en buscar la solución posible y corrige sus propios errores.

	
	Usar estrategias básicas para aprender a aprender.
	Pide ayuda, acompaña la conversación con gestos, utiliza diccionarios…

	Competencias sociales y cívicas
	Respetar las normas del intercambio lingüístico y tomar conciencia de la importancia de las matemáticas en la sociedad.
	Guarda el turno de palabra.

	
	
	Relaciona los elementos matemáticos con su entorno.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Estudiar los datos con anterioridad para llevar a cabo el procedimiento más adecuado.
	Utiliza la estrategia más adecuada en cada caso.

	
	
	Resuelve los problemas utilizando diversos procedimientos.

	Conciencia y expresiones culturales
	Gusto por la presentación ordenada y limpia de los cálculos y sus resultados.
	Muestra interés por su presentación.


5.  TAREAS
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: Sudokus
•  Realizamos sudokus fáciles (4 números por región) en grupo siguiendo las orientaciones de la PD.

•  Completamos los sudokus del LA.

•  Realizamos otros sudokus de los recursos.

Tarea 2: Resolvemos problemas
•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con otros problemas similares siguiendo las orientaciones de la PD.

Tarea 3: Patrones en la suma y en la resta
•  Repasamos patrones en la pizarra de forma oral.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

Tarea 4: Aprendemos la tabla del 3

•  Leemos la rima para aprender la tabla de multiplicar del 3.

•  Practicamos con la tabla del 3 siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos actividades complementarias para el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Tarea 5: Multiplicamos
•  Explicamos cómo hacer multiplicaciones con rejillas siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Realizamos otras operaciones en el cuaderno de rejillas de ABN.

Tarea 6: Redondeamos un término en sumas y restas
•  Explicamos cómo redondear un término en sumas y en restas siguiendo las indicaciones propuestas en la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

Tarea 7: Gráficos y tablas de doble entrada
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Realizamos otras actividades de ampliación de la PD.

Tarea 8: Calculamos qué hora será
•  Explicamos cómo calcular qué hora será dentro de … horas y … minutos siguiendo las indicaciones propuestas en la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

En el ámbito de las operaciones, lo más novedoso es el comienzo del estudio de una tabla, la del tres, que no se había tratado antes. Es muy importante que la aprendan bien, lo que significa:

•  Que repenticen los resultados sin dificultad.

•  Que encuentren uno de los factores conociendo el producto y el otro factor. Este aspecto es muy importante para poder hacer divisiones por este número.

•  Que generalicen el producto por unidades al producto por decenas y por centenas, en este último caso, dentro del ámbito de numeración del primer millar.

•  Que se den cuenta de que la tabla del tres se obtiene sumando a los correspondientes productos del dos el número que se multiplica. 

Por tanto, no es un aprendizaje superficial el que se pretende, sino bastante sustancial. Por otro lado, también se persigue crear en los niños y las niñas hábitos que apliquen a lo largo del trimestre, pues van a tener que aprender más tablas y en todas ellas han de adquirir las habilidades anteriores.

El trabajo con las unidades de tiempo requiere que previamente se manejen bien las equivalencias entre horas y minutos. Es interesante que los alumnos con mayor dificultad dispongan de una simple tabla de equivalencias entre las horas y los minutos, como la que aquí mostramos:

	EQUIVALENCIAS

	HORAS
	1
	2
	3
	4

	MINUTOS
	60
	120
	180
	240


Con la tabla anterior a la vista, trabajaremos para que automaticen las respuestas a ejercicios en los que hay que expresar en minutos y segundos una cantidad de tiempo que viene dada solo en minutos. Por ejemplo:

120 min ( ... h;      123 min ( ... h ... min;      134 min ( ... h ... min;      178 min ( ... h ... min   

Como los gráficos de barras y las tablas de doble entrada se emplean como fuente de información para la realización de problemas de comparación, es conveniente que el docente, antes de abordarlos, compruebe que los alumnos entienden y saben extraer información de las tablas y de los gráficos. Se trata de delimitar si los posibles errores en la resolución de los problemas se deben a no saber leer estos elementos o a las confusiones típicas que suele presentar el lenguaje comparativo.

7.  RECURSOS

Empezamos trabajando los sudokus, que se trabajarán a lo largo de todos los niveles de Primaria en el método ABN. El sudoku es un puzle de lógica en el que el jugador tiene que completar una cuadrícula con números sin repetir ninguno. Para que los jugadores principiantes puedan ir cogiendo soltura y aprendiendo la lógica del juego, empezamos por sudokus pequeños, de tamaño 4 x 4 y de dificultad reducida. Para encontrar más sudokus apropiados a la edad de nuestros estudiantes, podemos visitar la siguiente dirección de Internet: www.orientacionandujar.es/tag/sudokus/

En el apartado de gráficos, podemos usar fichas de construcción de colores para representar las barras.

Como la unidad se trabaja en torno a los animales, podemos utilizar el ordenador para buscar información adicional relativa a ellos: nombre, hábitat, características morfológicas, alimentación, utilidad...

8.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?

•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?

9.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?

•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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