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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD

Título

Mundos de fantasía
Descripción de la unidad

La unidad dedicada a los «Mundos de fantasía» se ocupa de cinco contenidos, de los cuales dos son centrales.

El primero de ellos es la sistematización de los productos por dos y por cinco, incluyendo el aprendizaje de las correspondientes tablas. Se normaliza el uso del algoritmo de la multiplicación y de su formato, y se ofrecen ejercicios suficientes para llegar al dominio de ellos.

En el caso del producto por dos, y en el caso específico de los dobles, se extiende su campo de aplicación a la magnitud tiempo. Se practica con las horas, las medias y los cuartos, y se obliga a los niños a que combinen la averiguación del doble de una cantidad de tiempo con el conocimiento de las diversas unidades de esta magnitud y sus equivalencias. Lo mismo se hace con la tabla del cinco, pero su conocimiento se aplica a traducir o establecer el número de minutos que se corresponden con cada número que aparece en el reloj analógico.

El otro contenido importante está relacionado con el anterior, y se refiere a la lectura del reloj analógico con una precisión que abarca hasta las divisiones de cinco en cinco minutos. 

Se presentan también las parejas de amigos del mil y, por aplicación del sistema de patrones, las parejas de amigos de las centenas. Se persigue con esto algo consustancial a la filosofía del método ABN: una vez obtenido un resultado, se buscan todas las derivaciones posibles con el fin de llegar a nuevos resultados. Así, si un alumno sabe que el complementario a 1000 de 455 es 545, también es capaz de deducir el complementario a 900 y a 1100, pues le bastará con sumar o restar cien al complementario anterior.

Respecto a la resolución de problemas, esta unidad se dedica a los problemas de Comparación e Igualación, que son los más difíciles de las estructuras aditivas, puesto que a la dificultad del descubrimiento del modelo matemático se une la que plantea el problema en sí, que utiliza proposiciones relativas que hay que desentrañar y buscar otras equivalentes más sencillas.

Por último, se trabajan algunas unidades de longitud: el kilómetro, el metro y el centímetro. Son bien conocidas por los alumnos, y se busca tan solo que sepan discriminar cuándo se ha de emplear una u otra en función de la longitud que presente el objeto que se ha de medir. 

Temporalización:

Noviembre   

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS
•  Aprender las tablas de multiplicar del 2 y del 5.

•  Realizar mentalmente el cálculo de dobles y mitades de cantidades de hasta tres cifras.

•  Practicar la obtención de parejas de amigos del mil y de las centenas, usando patrones en la suma.

•  Aprender el procedimiento para realizar la operación de multiplicar.

•  Realizar multiplicaciones de números de tres cifras por 2 y por 5.

•  Calcular dobles y mitades con tiempos.

•  Aprender y practicar la lectura de los relojes analógico y digital.

•  Resolución de problemas de Comparación y de Igualación.

•  Conocer las principales medidas de longitud: el kilómetro, el metro y el centímetro.

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Tabla de multiplicar del 2.
•  Doble y mitad.
•  Parejas de amigos del mil y de las centenas.
•  Doble y mitad con tiempos.
•  Tabla de multiplicar del 5.
•  Multiplicaciones.
•  Lectura del reloj.
•  Resolución de problemas de Comparación e Igualación.

•  Medidas de longitud.
	  1.  Aprender de memoria la tabla de multiplicar del 2.
	  1.1.  Sabe la tabla de multiplicar del 2.

	
	  2.  Calcular mentalmente el doble y la mitad de números de hasta tres cifras.
	  2.1.  Calcula mentalmente el doble de cualquier número menor que 500.

	
	
	  2.2.  Calcula mentalmente la mitad de cualquier número menor que 1000 con decenas completas.

	
	  3.  Calcular parejas de amigos del mil y de las centenas siguiendo patrones en la suma.
	  3.1.  Calcula, con números de tres cifras, parejas de amigos del mil y de las centenas siguiendo patrones en la suma.

	
	  4.  Realizar multiplicaciones por 2 con rejillas.
	  4.1.  Realiza multiplicaciones por 2 con rejillas.

	
	  5.  Calcular el doble y la mitad de una cantidad de tiempo.
	  5.1.  Calcula el doble y la mitad de una cantidad de horas.

	
	
	  5.2.  Calcula el doble y la mitad de media hora.

	
	
	  5.3.  Calcula el doble de un cuarto de hora.

	
	  6.  Aprender de memoria la tabla de multiplicar del 5.
	  6.1.  Sabe la tabla de multiplicar del 5.

	
	  7.  Realizar multiplicaciones por 5 con rejillas.
	  7.1.  Realiza multiplicaciones por 5 con rejillas.

	
	  8.  Conocer la lectura del tiempo en relojes analógicos y digitales.
	  8.1.  Conoce la lectura del tiempo en un reloj digital.

	
	
	  8.2.  Conoce la lectura del tiempo en un reloj analógico.

	
	  9.  Resolver problemas de Comparación e Igualación.
	  9.1.  Resuelve problemas de Comparación.

	
	
	  9.2.  Resuelve problemas de Igualación.

	
	10.  Conocer las principales medidas de longitud: kilómetro, metro y centímetro, y sus equivalencias.
	10.1.  Estima la unidad a utilizar para realizar distintas medidas.

	
	
	10.2.  Mide en centímetros con una regla.


4.  COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Manejar los elementos matemáticas básicos (distintos tipos de números, medidas, símbolos, etc.) en situaciones reales o simuladas de la vida cotidiana.
	Realiza cálculos numéricos básicos con la operación de la multiplicación.

	
	
	Utiliza el método ABN para resolver multiplicaciones.

	
	
	Mide objetos con unidades de medida convencionales utilizando los instrumentos a su alcance más adecuados en cada caso.

	
	
	Mide tiempo con unidades de medida convencionales.

	
	
	Utiliza la estrategia de los complementarios a 1000 a otros contextos.

	
	Aplicar el doble y la mitad a otros contextos.
	Emplea estrategias personales en la realización de cálculos numéricos básicos utilizando como base un puzle y un dibujo oculto.

	
	
	Utiliza las estrategias de los dobles y las mitades en relojes analógicos.

	
	Resolver problemas sencillos relacionados con objetos, hechos y situaciones de la vida cotidiana.
	Selecciona operaciones de suma y resta para la resolución de problemas sencillos.

	
	
	Utiliza los algoritmos básicos correspondientes en la resolución de problemas.

	Comunicación lingüística
	Comprender una argumentación matemática.
	Comprende los enunciados y resuelve las tareas adecuadamente.

	
	
	Modifica la estructura gramatical del problema para facilitar la comprensión.

	
	Expresarse y comunicarse con el lenguaje matemático
	Aprende y utiliza el vocabulario del tiempo en su contexto más cercano.

	
	
	Utiliza retahílas y rimas para aprender las tablas de multiplicar del 2 y del 5.

	Competencia digital
	Utilizar el lenguaje del reloj analógico y digital.
	Interpreta el reloj en distintos contextos.

	Aprender a aprender
	Aplicar conocimientos y destrezas aprendidos con anterioridad.
	Emplea procedimientos diversos en la realización de cálculos numéricos básicos.

	
	
	Utiliza la unidad de medida más adecuada a cada situación.

	Competencias sociales y cívicas
	Valorar la importancia del tiempo en su vida y en la de sus compañeros.
	Ordena su tiempo teniendo en cuenta lo más importante.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Mejorar su capacidad de iniciativa, participación y cooperación.
	Participa activamente en las actividades del aula, ya sean individuales o en grupo.

	
	
	Muestra interés por el resultado final de sus tareas.

	Conciencia y expresiones culturales
	Mejorar la presentación de los trabajos.
	Limpieza y orden en su libro de trabajo.

	
	
	Utiliza colores adecuados en sus propias producciones y respeta la elección de sus compañeros.


5.  TAREAS
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: Aprendemos las tablas del 2 y del 5
•  Leemos las rimas para aprender las tablas de multiplicar del 2 y del 5.

•  Practicamos con las tablas del 2 y del 5 siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos actividades complementarias para el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Tarea 2: Dobles y mitades
•  Identificamos las ideas previas siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos ejercicios previos en la pizarra de forma oral y usando palillos si fuera necesario.

•  Realizamos las actividades del LA.

Tarea 3: Multiplicamos por 2 y por 5
•  Explicamos cómo hacer multiplicaciones por 2 y por 5 con rejillas siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Realizamos otras operaciones en el cuaderno de rejillas de ABN.

Tarea 4: Contamos el doble y la mitad de tiempo
•  Seguimos las sugerencias de la PD para explicar los contenidos.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Hacemos más ejercicios de forma oral en la pizarra.

Tarea 5: Leemos el reloj
•  Explicamos cómo se lee el reloj siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos las actividades del LA.

•  Practicamos con un reloj analógico (grande) o en pizarra con todo el alumnado de forma oral.

•  Practicamos con un reloj digital (grande) o en pizarra con todo el alumnado de forma oral.

Tarea 6: Resolvemos problemas
•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con otros problemas similares siguiendo las orientaciones de la PD.

Tarea 7: Conocemos algunas medidas de longitud
•  Explicamos las medidas de longitud siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos las actividades del LA.

•  Hacemos más prácticas realizando otras mediciones con la regla, con palmos, con pies, etc.

6.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

Se procede a la iniciación sistemática del producto. Por tanto, las sugerencias metodológicas ofrecidas son muy importantes, pues van a servir para esta unidad y para las siguientes.

Las tablas del dos y del cinco son sencillas y los alumnos las aprenden sin mayor dificultad. Menos todavía cuando, si bien de manera informal, se han trabajado ya desde el curso anterior. Ahora bien, tan interesante como saberse las tablas, es saber extenderlas a otros órdenes de unidades o a magnitudes concretas. Esto es, que cuando el alumno sepa cuántas son 8 ( 5, sepa también el resultado de 80 ( 5. Para ello, se sugiere que el docente repase las tablas con los palillos, con las decenas de palillos y con las centenas de palillos. Esto se puede hacer de varios modos, y aquí sugerimos algunos:
•  Modo 1. Primero trabajamos con las unidades. El multiplicando son los palillos que saque el docente y los niños dicen el resultado. Si estamos en la tabla del dos y sacamos siete palillos, los niños dirán que el resultado es catorce. Una vez hecho esto, se repite lo mismo, pero ahora el docente saca paquetes de decenas: ¿Cuánto serán tres paquetes de decenas por dos? ¿Y cuatro paquetes? ¿Y siete paquetes? Etc. Resumiendo, en este modo se trabajan linealmente las tablas, pero primero con unidades, después con decenas y, por último, con centenas (en el caso de la tabla del dos).

•  Modo 2. El docente pregunta una tabla y el alumno ha de contestar tomando como multiplicador las unidades, las decenas y las centenas (si procede). Por ejemplo: 2 ( 4 es igual a 8, 80 y 800; 3 ( 5 es igual a 15 y a 150.

•  Modo 3. Se les da a los niños la operación con el resultado. El niño debe decir si el multiplicando está formado por unidades, decenas o centenas. Por ejemplo: en 5 ( 8 = 400 se ha multiplicado por decenas; en 2 ( 3 = 600 se ha multiplicado por centenas. 

•  Modo 4. Los alumnos resuelven ejercicios escritos en los que el multiplicando aparece expresado de una forma u otra. Por ejemplo:
2 ( 30 (
2 ( 6 D (
2 ( 4 C (
2 ( 300 (
2 ( 40 (
En cuanto al algoritmo y su formato, se insiste en que los alumnos hagan inmediatamente las sumas parciales de los productos parciales que vayan obteniendo, y no hagan una única suma final. Ese modelo recorta las posibilidades de acierto de los niños con menor capacidad, e invita a realizar el cálculo en columnas y por órdenes de unidades, con los archiconocidos problemas que tal forma de operar conlleva.

Respecto a la ejercitación de los dobles y las mitades con medidas de tiempo, queremos insistir en que, previamente, el alumno debe dominar las equivalencias entre las distintas unidades: horas, medias y cuartos. Si no es así, habrá que trabajar estas equivalencias antes de proponer este tipo de ejercicios. Es fundamental que el alumno asuma que no se dice «dos cuartos de hora», sino «media hora», como no se dice «dos medias horas», sino «una hora». Unas tablas como estas ayudarán mucho a los niños:

	CUARTOS DE HORA
	
	MEDIAS HORAS

	n.º de cuartos de hora
	Cómo se dice
	
	n.º de medias horas
	Cómo se dice

	1
	Un cuarto de hora 
	
	1
	Media hora

	2
	Media hora
	
	2
	Una hora

	3
	Tres cuartos de hora
	
	3
	Una hora y media

	4
	Una hora
	
	4
	Dos horas

	5
	Una hora y cuarto
	
	5
	Dos horas y media

	6
	Una hora y media
	
	6
	Tres horas

	7
	Una hora y tres cuartos
	
	7
	Tres horas y media

	8
	Dos horas
	
	8
	Cuatro horas 


7.  RECURSOS

En esta unidad trabajaremos con los siguientes recursos y materiales:

•  Palillos de madera y bandejas de poliexpán.

•  Reloj analógico.

•  Reloj digital.

•  Reglas, metros, cintas de medir…

•  Programas informáticos.

Además, para trabajar los problemas de Comparación, podemos construir dos tiras de tapones: en dos cordones, ensartamos 100 tapones de plástico en cada uno, colocando cada vez nueve tapones blancos y el décimo, de color. Deberán tener la longitud suficiente para poder colgarlos de la pizarra y que el alumno alcance a manipularlos. Este material nos permite comparar dos cantidades menores que cien: contamos los tapones pertinentes en cada tira, elevamos los sobrantes de cada cantidad y los sujetamos con una pinza. De esta forma, el alumnado que tenga problemas con ejercicios de comparación podrá ver, manipulativamente, cuál es mayor, cuál menor y en qué cantidad. Para más información sobre este material, se puede recurrir a la siguiente página de Internet: www.actiludis.com/?p=24531

8.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?

•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?

9.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?

•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
Primaria
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