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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD

Título

Descubrimientos
Descripción de la unidad

La unidad está dedicada a los descubrimientos de nuevas tierras. Bajo este contexto, anima a los alumnos y a las alumnas a que realicen sus propios descubrimientos matemáticos. Se abre con los cuadrados mágicos, incluyendo su técnica de elaboración. Es una excelente fuente de motivación para los estudiantes, y les proporciona buenos ratos de sano e intelectual entretenimiento.

El punto fuerte de esta unidad radica en el estudio de la numeración en lo que concierne a los números de tres cifras. Una vez hechas las primeras exploraciones en la unidad anterior, procede ahora un enfoque más sistemático. En concreto, se centra en la búsqueda de los amigos del mil, para lo que extiende la técnica que se empleaba en el curso anterior a las nuevas centenas. También se trabaja una diferenciación clave: número de unidades completas de un determinado orden frente a la cifra concreta que ocupa ese lugar. Finalmente, se trabajan técnicas de permutación, que permiten obtener todos los números posibles a partir de unas cifras dadas.

En cuanto a las operaciones, se generalizan las sumas y las restas, resolviéndolas con todo tipo de números. Los problemas se proponen enmarcados en una historia, que sirve de contexto para estos.

El último contenido destacable tiene que ver con la magnitud «tiempo». En concreto, nos ocupamos del reloj y su lectura. Se trabajan los cuartos de hora y la conversión en minutos de los números que aparecen en el reloj analógico.
Temporalización:

Octubre     

2. OBJETIVOS DIDÁCTICOS
•  Conocer el procedimiento (a través de la recta numérica) para la obtención de complementarios a mil, tanto en orden ascendente como descendente, y practicar este.

•  Conocer y practicar la descomposición de números de tres cifras en centenas y decenas completas, y unidades.

•  Construir números de tres cifras intercambiando el orden de sus dígitos.

•  Realizar sumas y restas mentalmente aplicando patrones.

•  Realizar sumas y restas con rejillas.

•  Resolver problemas de Cambio 2, Cambio 4, Cambio 5 y Combinación 1.

•  Aprender el uso de las horas, las medias horas y los cuartos de hora, así como sus equivalencias.

•  Indicar de forma digital y analógica horas, medias horas y cuartos de hora en relojes.
3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Complementarios a 1000.
•  Descomposición de números de tres cifras.
•  Construcción de números de tres cifras.
•  Patrones en la suma y en la resta.
•  Suma y resta de números de tres cifras.

•  Resolución de problemas de Cambio 2, Cambio 4, Cambio 5 y Combinación 1.
•  Los relojes analógico y digital: la hora en punto, la media hora, el cuarto y el menos cuarto.
	  1.  Conocer el procedimiento para calcular el complementario a 1000 con la recta numérica.
	  1.1.  Calcula el complementario a 1000 de cualquier número de tres cifras.

	
	  2.  Conocer el procedimiento para calcular el complementario a 1000 a través de diferentes técnicas.
	  2.1.  Calcula el complementario a 1000 a través de una resta.

	
	
	  2.2.  Calcula el complementario a 1000 a través de una escalera ascendente.

	
	
	  2.3.  Calcula el complementario a 1000 a través de una escalera descendente.

	
	  3.  Descomponer números de tres cifras.
	  3.1.  Descompone cualquier número de tres cifras en centenas y decenas completas, y unidades.

	
	  4.  Construir números de tres cifras, alterando el orden de sus cifras.
	  4.1.  Construye nuevos números a partir de otros dados, intercambiando la posición de sus cifras.

	
	  5.  Realizar sumas mentalmente aplicando patrones.
	  5.1.  Realiza sumas mentalmente aplicando patrones.

	
	  6.  Realizar restas mentalmente aplicando patrones.
	  6.1.  Realiza restas mentalmente aplicando patrones.

	
	  7.  Realizar sumas de números de tres cifras con rejillas.
	  7.1.  Realiza sumas de números de tres cifras con rejillas.

	
	  8.  Realizar restas de números de tres cifras con rejillas.
	  8.1.  Realiza restas de números de tres cifras con rejillas.

	
	  9.  Resolver problemas de Cambio 2, Cambio 4, Cambio 5 y Combinación 1.

	  9.1.  Resuelve problemas de Cambio 2.

	
	
	  9.2.  Resuelve problemas de Cambio 4.

	
	
	  9.3.  Resuelve problemas de Cambio 5.

	
	
	  9.4.  Resuelve problemas de Combinación 1.

	
	10.  Conocer y escribir en relojes analógicos y digitales la hora en punto, la media hora, el cuarto y el menos cuarto.
	10.1.  Conoce y escribe en relojes analógico y digital la hora en punto.

	
	
	10.2.  Conoce y escribe en relojes analógico y digital la media hora.

	
	
	10.3.  Conoce y escribe en relojes analógico y digital el cuarto de hora.

	
	
	10.4.  Conoce y escribe en relojes analógico y digital la hora menos cuarto.


4.  COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
	Ampliar el conocimiento de los números con los complementarios.
	Realiza interpretaciones elementales de los datos presentados en una recta numérica.

	
	
	Emplea procedimientos diversos en la realización de cálculos numéricos básicos: restando, escalera ascendente o escalera descendente.

	
	Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana.
	Explica oralmente los procesos seguidos en la resolución de problemas.

	
	
	Selecciona las operaciones adecuadas para resolver situaciones de la vida cotidiana.

	
	Conocer y manejar los elementos matemáticos básicos.
	Distingue los conceptos «número de…» y «cifra de…» en la resolución de tareas.

	
	
	Utiliza todas las equivalencias posibles con números de tres cifras.

	
	
	Realiza cálculos numéricos básicos de suma y resta con centenas rebasando la decena.

	Comunicación lingüística
	Comprender y explicar oralmente los enunciados de los problemas.
	Comprende el argumento de la lectura inicial identificando los elementos que incluye relacionados con los contenidos de la unidad.

	
	
	Describe verbalmente los razonamientos y los procesos que intervienen en las distintas operaciones.

	Competencia digital
	Comprender la información presentada en diversos códigos.
	Utiliza el reloj analógico en su vida cotidiana.

	
	
	Mide el tiempo con unidades de medida convencionales.

	Aprender a aprender
	Aprender a analizar y a resolver problemas.
	Utiliza procedimientos diversos en la resolución de problemas sencillos.

	
	Comprobar los conocimientos adquiridos mediante el repaso de contenidos de la unidad.
	Realiza el trabajo de repaso con autonomía.

	Competencias sociales y cívicas
	Respetar las normas de convivencia del aula.
	Respeta el turno de palabra.

	
	
	Respeta las producciones de los compañeros.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
	Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas. 
	Toma conciencia de un uso responsable de los elementos y de los recursos fundamentales.

	
	
	Desarrolla habilidades sociales como el respeto.

	Conciencia y expresiones culturales
	Valorar las representaciones gráficas como forma de facilitar el entendimiento.
	Interpreta la información presentada a través de dibujos.


5.  TAREAS
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)

Tarea 1: Descubrimos y buscamos parejas de amigos del mil

•  Explicamos cómo encontrar parejas de amigos del mil por diversas técnicas: recta numérica, suma, resta, escalera ascendente y escalera descendente, siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Realizamos actividades complementarias de forma oral.

Tarea 2: «Número de …» y «Cifra de …». Construimos números

•  Explicamos los contenidos siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos las actividades del LA.

•  Realizamos actividades complementarias de forma oral.

Tarea 3: Sumas y restas usando patrones
•  Presentamos patrones en la suma y en la resta siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos las actividades del LA.

•  Realizamos más actividades en la pizarra de forma grupal.

Tarea 4: Sumas y restas con rejillas
•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con más operaciones en el cuaderno de rejillas de ABN.

Tarea 5: Resolvemos problemas
•  Leemos en gran grupo los enunciados de los problemas y planteamos las preguntas que se sugieren.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

•  Completamos con otros problemas similares siguiendo las orientaciones de la PD.

Tarea 6: Tiempo
•  Explicamos los contenidos siguiendo las indicaciones de la PD.

•  Realizamos los ejercicios del LA.

6. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

En esta unidad se ahonda en el conocimiento y la utilización de las centenas correspondientes al primer millar. Los tres grandes contenidos abarcados en este ámbito son:

•  Los complementarios o parejas de amigos del mil. No se hace una introducción exhaustiva, sino que se presenta la secuencia gradualmente y se deja para futuras unidades los casos más complicados. Así, en primer lugar, se estudian los complementos de las centenas completas (200 + 800; 500 + 500; etc.), que no son otra cosa que extensiones de lo que los alumnos ya saben de los complementarios a diez y a cien. En segundo lugar, se estudian los complementarios formados por centenas y decenas completas (250 + 750; 330 + 670; etcétera), que también son la extensión de los complementarios a cien, solo que elevando un orden de magnitud cada unidad. Por tanto, el docente debe retrotraerse a las situaciones anteriores cuando los niños encuentren dificultades. Si es en el primer caso, a los complementarios a diez si es preciso. El niño ha de ver que el proceso es idéntico cuando se hace con palillos sueltos (amigos del diez) o con paquetes de cien (amigos del mil), lo único que cambia son los nombres. Del mismo modo se obra en el segundo caso. Los complementarios a mil son los mismos que a cien, a los que se les ha ascendido un orden de magnitud: 75 + 25 es como 750 + 250; 67 + 33 es como 670 + 330; etc. 

•  La distinción entre «número de …» y «cifra de …». Es una de las distinciones fundamentales en el ámbito de la numeración. Se suele conceptualizar bien y no se han hallado dificultades en la adquisición de este conocimiento. El docente ha de trabajar sobre todo las equivalencias entre unidades, y comprobar que el alumno sabe convertir las centenas en decenas y en unidades, y las decenas en unidades, y viceversa. Comprender este aspecto supone que el niño sabe diferenciar el orden que ocupa cada cifra en el nombre oficial del número (en el 657, el cinco ocupa el lugar de las decenas), de la composición real que pueda tener ese número en un momento dado. Ese número podrá tener un máximo de 65 decenas y un mínimo de 0 decenas, en función de la cantidad que se considere y de cómo esté esta estructurada.

•  La formación de todos los números posibles permutando las cifras de uno de ellos. Se trata de que el alumno adquiera la técnica que le permita explotar sistemáticamente todas las posibilidades. Por ello, se ha de insistir en que el escolar tenga en la mente los tres lugares que ha de completar, y en cómo, dejando fija una de las cifras, puede formar dos números distintos con las otras dos. En este curso no se pasará de tres cifras, por lo que el grado de complejidad es limitado y acorde con las capacidades de los escolares.

En el caso de la suma y de la resta, se inicia la generalización del algoritmo a todos los casos y cantidades. Si algunos alumnos encuentran dificultades, se les sugerirá que hagan una descomposición mayor de los números con los que van a operar y, en último caso, que sumen orden de unidad a orden de unidad, empezando siempre por la izquierda.   

La dificultad en la resolución de problemas está centrada en el manejo de cantidades de tiempo. Hay que sumar horas y minutos, y hay que colocar el resultado de esa operación en el continuo temporal. En cualquier caso, si algunos alumnos no logran superar estos contenidos, tampoco hay que alarmarse. Se va a volver sobre ellos y los van a adquirir sin dificultad más adelante.

7.  RECURSOS

La unidad cuenta con un gran número de juegos que ayudan y motivan en el aprendizaje matemático. Empezamos con uno de tipo reflexivo, como son los cuadrados mágicos.

Además de nuestras bandejas y palillos para calcular con unidades, decenas y centenas, podemos hacer más atractiva la creación de números de tres cifras trabajando con bolas numeradas del 0 al 10 de juegos como el bingo o similares.

Para trabajar la numeración y, sobre todo, la identificación de números, proponemos la realización de dictados con formato de bingo.

Para el trabajo con el reloj, podemos usar el que podemos descargar de www.actiludis.com/?p=41860, con el que podemos trabajar los cuartos y medias horas al disponer de elementos gráficos que representan estos tiempos.
8.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?

•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?

9.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?

•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?
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