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FICHA TÉCNICA
· TÍTULO: “EL OSO MARRONOSO”. Este cuento es una adaptación de una actividad del libro Autoestima, ¿Cómo desarrollarla?.
· http://aventuradiminuta.blogspot.com.es/2012/09/las-aventuras-del-oso-marronoso-cuento.html
· AUTOR: JEAN R. FELDMAN.   ILUSTRADOR: PROPIA  EDITORIAL: NARCEA. TIPO DE LETRA: MAYÚSCULA.

· TEMA PRINCIPAL: ILUSION ANTE LA VIDA, SU BELLEZA y sus posibilidades.
· TEMAS SECUNDARIOS: MAGIA Y COLORES, IMPORTANCIA DE ESCUCHAR A LOS PADRES. AFRONTAR CUALQUIER CIRCUNSTANCIA CON ALEGRIA E ILUSION, LA AYUDA DE LOS DEMÁS, LA AUTONOMÍA, EL RECONOCIMIENTO DEL ERROR COMO FASE DEL APRENDIZAJE. 
	JUSTIFICACIÓN

Es un cuento ideal para el comienzo de curso por los toques de magia que tiene, es muy visual y atractivo para los niños que, sobre todo en 3 años, pueden tener la atención muy dispersa. 

Aborda una situación similar a la que nuestros alumnos están pasando con gran naturalidad y pone el hincapié en observar la belleza de las cosas que nos rodean, en lugar de en el miedo a la separación, y cuando ésta se produce (el rechazo de la madre y el cierre de la puerta, es un miedo inconsciente que está detrás del “trauma de la separación”) se resuelve con facilidad y con ayuda de los compañeros.

Ofrece una visión del osito (alter ego de nuestro alumnado) con  gran  autonomía, atraído por su entorno, por conocer y experimentar con sus sentidos  y, por último  plantea que nuestros actos y equivocaciones tienen consecuencias pero sin la connotación del castigo o el fracaso, solo como una parte esencial del aprendizaje, algo que creemos esencial que la escuela del siglo XXI transmita.

	OBJETIVOS DIDÁCTICOS.

· Facilitar la adaptación del alumnado a su nueva situación y vivencias en la escuela.
· Aproximarse a la lectura y escritura a través de uno de los textos de uso social: los cuentos.
· Iniciarse y /o avanzar en el proceso lecto-escritor a través de la lectura/escritura de cuentos.
· Fomentar y valorar el trabajo cooperativo: formar los equipos base.
· Crear y respetar normas de clase consensuadas que hay que cumplir para evitar problemas con los otros.
· Adquirir hábitos de higiene personal, alimentación, limpieza, orden y vida saludable.

· Conocer y Respetar las rutinas diarias de la jornada escolar.

· Percibir y discriminar  cualidades sensoriales muy evidentes: color, tamaño , forma, numerosidad.
· Buscar, emparejar y crear colecciones equivalentes.

· Iniciarse en la búsqueda de patrones físicos con y sin significado.

· Iniciarse en el conteo y en la subitización. 
· Iniciarse en la confección de planos.
· Iniciarse en las técnicas plásticas más sencillas.

	TEMAS TRANSVERSALES:

Educación moral:

Conocer y aceptar las normas de convivencia en el entorno más próximo.

Adquirir hábitos de conducta personales coherentes con los principios y normas establecidos.

Asumir las normas sociales orientadas a facilitar la convivencia, el bienestar colectivo, la solidaridad...

Educación para la Paz:
Convivencia: Comienza a respetar a los demás, compartir juguetes y objetos, participar en juegos colectivos... También las expresiones de afecto hacia los adultos/as y compañeros/as.
Respeto a la diversidad: Percepción de que cada individuo es diferente. Evitar la discriminación por razón de sexo, cultura, raza...

Resolución pacífica de conflictos: Utilizar el diálogo en la resolución del conflicto.

Adquirir hábitos de trabajo y juegos cooperativos para sentirse seguro y aceptado por los demás.

Educación para la salud
Alimentación y nutrición: consumo de una dieta equilibrada.

Prevención de accidentes: Conciencia de algunos de los peligros en la actividad cotidiana, sin crear miedos ni inseguridades.

Cuidado personal: Desarrollo de los hábitos de higiene personal y salud.

Equilibrio psíquico y emocional: Relaciones afectivas, roles dentro del grupo, intereses, motivaciones...

Educación para la igualdad.
Crear espacios o rincones de juego en el aula para favorecer la vivencia a través de la simbolización de ambos roles.

	

	METODOLOGÍA

	Partir del nivel de desarrollo del alumno, a través de actividades de recordatorio del curso pasado y actividades de evaluación inicial.

Individualización y socialización, proponiendo actividades en diferentes tipos de agrupamientos: gran grupo, trabajo individualizado, tutorización por parejas heterogéneas y homogéneas  y formando los grupos base.

Favorecer la construcción de aprendizajes significativos, partiendo de los conocimientos, capacidades de los alumnos y buscando la aplicación práctica de los aprendizajes.

Impulsar el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”, recogiendo contenidos, que son imprescindibles para otros aprendizajes. 

Principio de interacción e integrador de los aprendizajes, que todo lo que se trabaje en las tres áreas partan de las situaciones reales del alumno.
Actividad y juego, fomentar la actividad mental y física del alumno a través del juego, las experiencias de aprendizaje y la acción.

Detectar posibles dificultades y compensar las mismas y dar una respuesta a la diversidad del alumnado. 
Organización de las tareas y juegos en los rincones.
Fomentar la colaboración tanto de las familias como miembros de la Comunidad en el aula a través del desarrollo de los proyectos que se han programado en la programación anual.
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Este será el eje donde centraremos todas las actividades durante este periodo.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INDICADORES. Conocimiento de sí mismo y autonomía personal.

	4. Reconocer y comunicar necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en los juegos y otras situaciones de la vida cotidiana.


	CMAP4.1 - Reconoce necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en los juegos. (SIEP)

CMAP4.2 - Reconoce necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en situaciones de la vida cotidiana. (SIEP)

CMAP4.3 - Comunica necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en los juegos. (CCL, CSYC)

CMAP4.4 - Comunica necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en situaciones de la vida cotidiana. (CCL, CSYC)

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	2. Reconocer e identificar los propios sentimientos, emociones, intereses y necesidades, ampliando y perfeccionando los múltiples recursos de expresión, saber comunicarlos a los demás, reconociendo y respetando los de los otros.
	Bloque 1: La identidad personal, el cuerpo y los demás

1.6 Percepción y estructuración de espacios interpersonales y entre objetos, reales e imaginarios, en experiencias vitales que permitan sentir, manipular y transformar dichos espacios.

1.10 Identificación y expresión de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses propios y de los demás.

1.11 Iniciación a la toma de conciencia emocional y participación en conversaciones sobre vivencias afectivas.

1.12 Voluntad y esfuerzo para la adaptación progresiva de la expresión de los propios sentimientos y emociones, adecuándola a cada contexto.

1.13 Asociación y verbalización progresiva de causas y consecuencias de emociones básicas, como amor, alegría, miedo, tristeza o rabia.

	5. Manifestar un control progresivo de las posibilidades sensitivas y expresivas del propio cuerpo en distintas situaciones y actividades, como juegos, rutinas o tareas de la vida cotidiana.
	CMAP5.1 - Manifiesta un control progresivo de las posibilidades sensitivas del propio cuerpo en distintas situaciones y actividades, como juegos, rutinas o tareas de la vida cotidiana. (CAA, SIEP)

CMAP5.2 - Manifiesta un control progresivo de las posibilidades expresivas del propio cuerpo en distintas situaciones y actividades, como juegos, rutinas o tareas de la vida cotidiana (CCL, CAA)



	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	3. Descubrir y disfrutar de las posibilidades sensitivas, de acción y de expresión de su cuerpo, coordinando y ajustándolo cada vez con mayor precisión al contexto.

5. Desarrollar capacidades de iniciativa, planificación y reflexión, para contribuir a dotar de intencionalidad su acción, a

resolver problemas habituales de la vida cotidiana y a aumentar el sentimiento de autoconfianza.
	Bloque 1: La identidad personal, el cuerpo y los demás

1.6 y 1.8 
Bloque 2: Vida cotidiana, autonomía y juego

2.1 Gusto e interés por la exploración sensoriomotriz para el conocimiento personal, el de los demás y la relación con los objetos en situaciones de aula que favorezcan la actividad espontánea.

2.2 Realización de actividades propias de la vida cotidiana.

2.3 Iniciativa para aprender habilidades nuevas y deseo de superación personal.

2.6 Exploración del entorno a través del juego.

2.7 Sentimiento de seguridad personal en la participación en juegos diversos. Gusto por el juego.

	8. Mostrar actitudes de ayuda y colaboración, evitando adoptar posturas de sumisión o de dominio, especialmente entre niños y niñas.
	CMAP8.1 - Muestra actitudes de ayuda evitando adoptar posturas de sumisión o de dominio. (CAA, CSYC)

CMAP8.2 - Muestra actitudes de colaboración evitando adoptar posturas de sumisión o de dominio. (CAA, CSYC)

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	5. Desarrollar capacidades de iniciativa, planificación y reflexión, para contribuir a dotar de intencionalidad su acción, a resolver problemas habituales de la vida cotidiana y a aumentar el sentimiento de autoconfianza.

6. Descubrir el placer de actuar y colaborar con los iguales, ir conociendo y respetando las normas del grupo, y adquiriendo las actitudes y hábitos (de ayuda, atención, escucha, espera) propios de la vida en un grupo social más amplio.
	Bloque 1: La identidad personal, el cuerpo y los demás

1.15 Valoración positiva y respeto por las diferencias, aceptación de la identidad y características de los demás, evitando actitudes discriminatorias.

1.27 Actitud y comportamiento pro-social, manifestando empatía y sensibilidad hacia las dificultades de los demás.

Bloque 2: Vida cotidiana, autonomía y juego

2.2 - 2.3 
2.9 Comprensión y aceptación de reglas para jugar, participación en su regulación y valoración de su necesidad y del papel del juego como medio de disfrute y de relación con los demás.

2.11 Habilidades para la interacción y colaboración y actitud positiva para establecer relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

	11. Participar de forma activa en distintos tipos de juego, manifestando aceptación y respeto de las normas que los rigen y disfrutando con ellos.
	CMAP11.1 - Participa de forma activa en distintos tipos de juego, manifestando aceptación y respeto de las normas que los rigen. (CSYC, SIEP)

CMAP11.2 - Disfruta con los distintos tipos de juego. (CSYC, SIEP)



	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	6. Descubrir el placer de actuar y colaborar con los iguales, ir conociendo y respetando las normas del grupo, y adquiriendo las actitudes y hábitos (de ayuda, atención, escucha, espera) propios de la vida en un grupo social más amplio.
	Bloque 1: La identidad personal, el cuerpo y los demás

1.9 Habilidades para la interacción y colaboración y actitud positiva para establecer relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

1.27 Actitud y comportamiento pro-social, manifestando empatía y sensibilidad hacia las dificultades de los demás.

Bloque 2: vida cotidiana, autonomía y juego

2.1 Gusto e interés por la exploración sensorio-motriz para el conocimiento personal, el de los demás y la relación con los objetos en situaciones de aula que favorezcan la actividad espontánea.

2.4 Planificación secuenciada de la acción para realizar tareas. Aceptación de las propias posibilidades y limitaciones en la realización de las mismas.

2.5 Juegos motores, sensoriales, simbólicos y de reglas.

2.6 Exploración del entorno a través del juego.

2.7 Sentimiento de seguridad personal en la participación en juegos diversos. Gusto por el juego.

2.8 Confianza en las propias posibilidades de acción, participación y esfuerzo personal en los juegos y en el ejercicio físico.
2.10 Las normas colectivas que regulan la vida cotidiana.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INDICADORES. Conocimiento del entorno

	1. Mostrar curiosidad e interés por el descubrimiento del entorno, y, progresivamente: identificar, discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos; agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones según semejanzas y diferencias ostensibles; discriminar comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el uso de la serie numérica.
	CENT1.1 - Muestra curiosidad e interés por descubrir su entorno. (CMCT, CAA)

CENT1.2 - De manera progresiva identifica objetos y elementos del entorno inmediato. (CMCT)

CENT1.3 - De forma progresiva discrimina objetos y elementos del entorno inmediato. (CMCT)

CENT1.4 - Actúa sobre los objetos agrupándolos según una cualidad. (CMCT, CAA)

CENT1.5 - Actúa sobre los objetos clasificándolos según un criterio. (CMCT)

CENT1.6 - Actúa sobre los objetos ordenándolos según criterios. (CMCT)

CENT1.7 - Actúa sobre los objetos haciendo colecciones según semejanzas y diferencias. (CMCT, CAA)

CENT1.8 - Discrimina magnitudes. (CMCT)



	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	1. Interesarse por el medio físico, observar, manipular, indagar y actuar sobre objetos y elementos presentes en él, explorando sus características, comportamiento físico y funcionamiento, constatando el efecto de sus acciones sobre los objetos y anticipándose a las consecuencias que de ellas se derivan.

2. Desarrollar habilidades matemáticas y generar conocimientos derivados de la coordinación de sus acciones: relacionar, ordenar, cuantificar y clasificar elementos y colecciones en base a sus atributos y cualidades. Reflexionar sobre estas relaciones, observar su uso funcional en nuestro medio, verbalizarlas y representarlas mediante la utilización de códigos matemáticos, convencionales o no convencionales, así como ir comprendiendo los usos numéricos sociales.
	Bloque 1: Medio físico: elementos, relaciones y medida. Elementos y relaciones. La representación matemática

1.10 Discriminación de algunos atributos de objetos y materias. Interés por la clasificación de elementos. Relaciones de pertenencia y no pertenencia.

1.11 Identificación de cualidades y sus grados. Ordenación gradual de elementos. Uso contextualizado de los primeros números ordinales.

1.12 Cuantificación no numérica de colecciones (muchos, pocos). Comparación cuantitativa entre colecciones de objetos.

Relaciones de igualdad y de desigualdad (igual que, más que, menos que).

1.13 Estimación cuantitativa exacta de colecciones y uso de números cardinales referidos a cantidades manejables.

1.14 Utilización oral de la serie numérica para contar.

1.16 Observación y toma de conciencia del valor funcional de los números y de su utilidad en la vida cotidiana.

Bloque 1: Medio físico: elementos, relaciones y medida. Objetos, acciones y relaciones
1.1 Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por su exploración y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos y cuidado de los mismos.

1.2 Percepción de semejanzas y diferencias entre los objetos.

1.6 Situación de sí mismo y de los objetos en el espacio.

1.7 Descubrimiento de las características y propiedades de los objetos: sabor, color, forma, peso, tamaño, textura, ductilidad, plasticidad, fluidez, dureza, permeabilidad, etc.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INDICADORES. Lenguajes: comunicación y representación

	1. Expresarse y comunicarse oralmente, con claridad y corrección suficientes, en situaciones diversas y con diferentes propósitos o intenciones.
	LCYR1.1 - Se expresa oralmente con claridad y corrección en situaciones diversas. (CCL, CAA)

LCYR1.2 - Se comunica con claridad y corrección en situaciones diversas. (CCL, CAA)

LCYR1.3 - Se expresa y comunica con diferentes intensiones y propósitos. (CCL, CAA)


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicación, de representación, aprendizaje y disfrute, de expresión de ideas y sentimientos, valorándolo como un medio de relación con los demás y de regulación de la convivencia.
	Bloque 2: Lenguaje verbal: Escuchar, hablar y conversar

2.1 Utilización y valoración progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para explorar conocimientos, expresar y comunicar ideas y sentimientos y como ayuda para regular la propia conducta y la de los demás.

2.2 Uso progresivo, acorde con la edad, de léxico variado y con creciente precisión, estructuración apropiada de frases, entonación adecuada y pronunciación clara.

2.3 Participación y escucha activa en situaciones habituales de comunicación. Acomodación progresiva de sus

enunciados a los formatos convencionales, así como acercamiento a la interpretación de mensajes, transmitidos por medios audiovisuales.

2.4 Utilización adecuada de las normas que rigen el intercambio lingüístico, respetando el turno de palabra, escuchando con atención y respeto.

	2. Capacidad para escuchar y comprender mensajes, relatos, producciones literarias, descripciones, explicaciones e informaciones y todo aquello que le permita participar en la vida social en diferentes contextos..


	LCYR3.1 - Escucha mensajes, relatos, producciones literarias, explicaciones e informaciones. (CCL, CSYC)

LCYR3.2 - Comprende mensajes, relatos producciones literarias, explicaciones e informaciones. (CCL, CEC)

LCYR3.3 - Escucha y comprende descripciones, explicaciones e informaciones sobre diferentes aspectos de su vida social. (CCL, CSYC)



	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicación, de representación, aprendizaje y disfrute, de expresión de ideas

y sentimientos, valorándolo como un medio de relación con los demás y de regulación de la convivencia.

3. Comprender las intenciones y mensajes verbales de otros niños y niñas y personas adultas, adoptando una actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como extranjera.
	Bloque 2: Lenguaje verbal: Aproximación a la lengua escrita

2.10 Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicación, información y disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

2.14 Interés y atención en la escucha de poesías, narraciones, explicaciones, instrucciones o descripciones transmitidas o leídas por otras personas.

2.24 Escucha, comprensión global y memorización y recitado de fragmentos de canciones, cuentos, poesías o rimas en lengua extranjera.

Bloque 2: Lenguaje verbal: Escuchar, hablar y conversar

2.3 - 2.4 
2.5 Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y situaciones habituales de comunicación.

2.6 Valoración de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.

2.7 Comprensión de la idea global de textos orales en lengua extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles. Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

2.8 Desarrollo de estrategias básicas para apoyar la comprensión y expresión oral de mensajes en lengua extranjera: uso del contexto visual y no verbal y de los conocimientos previos sobre el tema o la situación transferidos desde las lenguas que conoce a la lengua extranjera.

2.9 Interés y actitud positiva hacia las diferentes lenguas utilizadas en el entorno y hacia los usos particulares que hacen de ellas las personas.

	4. Respeto a los demás, a diferentes puntos de vista y argumentos, la atención a lo que dicen y el uso de las convenciones sociales en conversaciones así como la aceptación de las diferencias.
	LCYR4.1 - Respeta a los demás. (CCL, CSYC)

LCYR4.2 - Comprende diferentes puntos de vista y argumentos. (CCL, CSYC)

LCYR4.3 - Distingue y respeta diferencias y distintos puntos de vista. (CCL, CSYC).



	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicación, de representación, aprendizaje y disfrute, de expresión de ideas y sentimientos, valorándolo como un medio de relación con los demás y de regulación de la convivencia.
	Bloque 2: Lenguaje verbal: Escuchar, hablar y conversar

2.1 -  2.2 - 2.3 - 2.4 

	7. Interés mostrado por explorar las posibilidades expresivas de diversos medios, materiales y técnicas propios de los lenguajes musical, audiovisual, plástico y corporal.
	LCYR7.1 - Muestra interés por explorar las posibilidades expresivas de diversos medios, recursos y técnicas musicales. (CCL, SIEP, CEC)

LCYR7.2 - Muestra interés por explorar las posibilidades expresivas de diversos medios, materiales y técnicas audiovisuales. (CCL, SIEP)

LCYR7.3 - Muestra interés por explorar las posibilidades expresivas de diversos medios, materiales y técnicas plásticas. (CCL, SIEP, CEC)

LCYR7.4 - Muestra interés por explorar las posibilidades expresivas de diversos medios, materiales y técnicas de expresión corporal. (CCL, SIEP, CEC)

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	6. Desarrollar su sensibilidad artística y capacidad creativa, acercándose a las manifestaciones propias de los lenguajes

corporal, musical y plástico y recreándolos como códigos de expresión personal, de valores, ideas, necesidades, intereses,

emociones, etc
	Bloque 1: Lenguaje corporal.

1.1 Descubrimiento y experimentación de gestos y movimientos como recursos corporales para la expresión y la comunicación. Familiarización con la imagen especular para la toma de conciencia de la propia expresividad.

1.2 Utilización, con intención comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del propio cuerpo con relación al espacio y al tiempo.

1.3 Exploración de las propias posibilidades expresivas y comunicativas en relación con objetos y materiales.

1.7 Participación en actividades de dramatización, danzas, juego simbólico y otros juegos de expresión corporal.

Bloque 3: Lenguaje artístico: musical y plástico.

3.1 Experimentación y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje plástico (línea, forma, color, textura, espacio...).

3.2 Expresión y comunicación de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasías a través del dibujo y de producciones plásticas realizadas con distintos materiales y técnicas.

3.8 Participación activa y disfrute en la interpretación de canciones, juegos musicales y danzas.

3.9 Interpretación y memorización de canciones, danzas e instrumentaciones sencillas.

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información y la comunicación

4.3 Visionado de producciones audiovisuales como películas, videos o presentaciones de imágenes. Valoración crítica de sus contenidos y de su estética.

4.4 Distinción progresiva entre la realidad y representación audiovisual.

4.5 Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado, crítico y significativo de los medios audiovisuales y de las tecnologías de la información y la comunicación.

4.6 Utilización de producciones audiovisuales y de las tecnologías la información y la comunicación para el acercamiento a la lengua extranjera

	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.

· Observación diaria  de sus producciones orales, corporales y escritas y/o plásticas.

· Análisis de sus producciones orales, corporales y escritas y/o plásticas.

· Anecdotario.

· Rúbricas.
· Autoevaluación.

· Co-evaluación mediante los grupos base.

· Registro de evaluación inicial. 

· Portfolio.

	DEL PROCESO DE ENSEÑANZA

	ACTIVIDADES

	ACTIVIDADES DE MOTIVACIÓN
- Presentación de la foto de mis vacaciones y montaje de un álbum. decorado con ellas para la biblioteca de aula.
- Presentación del cuento.

- Decoración y ambientación del aula: percheros, sillas, mesas, bancos, w.c. cepillos de dientes, listados, responsabilidades, cumpleaños
- Elección del nombre y logotipo de los equipos base.

- Elaboración del libro con nuestras fotos y nombres.
- Elaboración del libro de nuestras familias y sus nombres.
	ACTIVIDADES DE EVAL. INICIAL. CONOC. PREVIOS
- Temas de diálogo: 
Los Equipos Base. LA ENTRADA AL COLE. LA SEPARACION DEL HOGAR. LA FAMILIA Y EL CUIDADO QUE NOS PRESTA. LAS NORMAS, RUTINAS Y HÁBITOS. LA MAGIA.
El Nombre propio.  ¿Te gusta tu nombre? ¿por qué te pusieron ese nombre tus papás?, ¿Quién lo eligió? ¿Se puede cambiar el nombre? ¿tú quieres cambiarlo? ¿Por qué?

Escuelas y aulas: Elementos, mobiliario y rincones del aula.

	ACTIVIDADES EN LAS ASAMBLEAS
Se llevan a cabo 2 al día: antes y después del recreo siempre que el horario de las especialidades de Inglés, Música y Religión lo permitan.
La Asamblea es el centro neurálgico, el laboratorio donde confluyen todas las tareas,  actividades, juegos, y experiencias de todas las áreas que se llevan a cabo durante todo el curso escolar.

Durante este P. de Adaptación nos centraremos en:

· Normas-rutinas-responsabilidades diarias y hábitos.

· Formación de los equipos base.
· Organización y ambientación del aula y sus rincones.
· Elaboración de fórmulas para pedir perdón, pedir las cosas por favor y dar las gracias.
· Iniciarse en las formulas de cortesía de saludo y despedida.
	ACTIVIDADES EN LOS RINCONES
El aula se organiza en:

· Rincones fijos de actividad y juego: R. de la maestra, del ordenador, del nº, de las construcciones, de las letras, del arte.

· Rincones variables en función de las necesidades de los proyectos de trabajo.
· Mesas de trabajo en cada rincón donde pueden albergar de 3 a 4 niños.

· Los rincones se reparten semanalmente dos o tres veces dependiendo de la tipología de tareas que estemos desarrollando.

	TRASPOSICIÓN  DIDÁCTICA:

TAREAS Y ACTIVIDADES/EJERCICIOS. 

	1. Organizar y ambientar el aula, el aseo y el pasillo para que sea un lugar de todos y todas y para todos y todas poder compartir y cooperar.
· Hacemos nuestros manteles para las meriendas en A3 con nuestras fotos y decorados con pegatinas.

· Construimos nuestra tarjetas identificativas para los percheros con estampaciones de nuestra mano, foto carnet y decoradas libremente.
· Buscamos entre todos un nombre para el aula, lo escribimos, buscamos en internet un dibujo por equipos y seleccionamos el que más nos guste para el nombre del aula.

· Colocamos nuestros nombres en los bancos, sillas, mural de las faltas de asistencia, emociograma, cuadro de responsabilidades y en el aseo.

· Organizamos por equipos los rincones del aula y sus materiales.

· Ambientamos el rincón del arte con los dibujos de nuestra familia en vacaciones.

· Ambientamos el pasillo con los monigotes de nuestros gustos y preferencias individualmente y por equipos.
· Escribimos las etiquetas identificativas para nuestro botellero.
2. Establecer las rutinas y responsabilidades diarias.

· Cada día, los mayores irán explicando a los pequeños las responsabilidades diarias que tenemos en el aula y se añadirán otras nuevas propuestas por ellos el curso pasado como el responsable del calendario de los tapones y los palillos.
· Cada día, iremos recordando en la asamblea las rutinas en las que se organiza la jornada diaria: antes del recreo y después del recreo.

· Haremos un listado en A3 con todas las rutinas en diferentes colores para que cada día un equipo las recuerde por la mañana al resto.

· Montaremos una caja para meter todas nuestras canciones: folios plastificados con la letra y un dibujo hecho con la técnica del ROTAFOLIO  O FOLIO GIRATORIO.

3. Establecer y Consensuar las normas de convivencia del aula.

· Montamos el nuevo emociograma donde expresarán el significado de las 4 emociones básicas que tenemos y sus colores.
· La maleta:
· Respeto a los demás: el carnet respetuoso, el árbol de los espetuos@s.

· En la asamblea escuchamos: El semáforo individual donde cada uno se colocará el color que cree que le corresponde al final de cada asamblea. “APRENDIENDO A ESCUCHAR, APRENDO MUCHO MÁS”.

· ¡A ver quién recoge más!. Las medallas. ¡Veo, veo!, ¿Qué ves?, un juguete, ¿Y adivina de dónde es?. La canción “A recoger, a ordenar, cada cosa en su lugar”. El árbol de los ordenad@s.
· Visionado de vídeos sobre normas de convivencia en infantil.

· Explicación de la rúbrica sobre las normas del aula donde todos los días se colocarán las caritas: verde, amarilla o roja.

· [image: image4.jpg]


Elegimos el lugar donde vamos a colocar nuestra regla de oro: 

· Cada día dramatizaremos alguna norma de convivencia y su contraria.

· Visionado del power con las normas del aula para comentarlas.
· Visitamos las dependencias del centro, previo itinerario elaborado en gran grupo.
4. Trabajamos algunos hábitos:
· Creciendo en Salud.
· Las celebraciones colectivas.
5. Formación de los equipos base para trabajar de forma cooperativa a lo largo del curso.

· Rellenaremos el socio-grama.
· Cumplimentamos en la asamblea la plantilla de evaluación inicial para los equipos base.

· Formamos los equipos base.

· Le ponemos un nombre a nuestro equipo y buscamos un logotipo.

· Explicamos el mural en A3 para la autoevaluación y coevaluación de los equipos base; así como los tipos de caritas amarrillas que hay y sus 4 significados.

· Montar puzles cooperativos.

· El monigote con nuestros gustos y preferencias comunes.

6. Desarrollar e inventar juegos cooperativos relacionados con todas las áreas.
· LA MALETA: en la asamblea, recoger toda la importancia que tiene todo aquello que traen de casa.

Un día el maestro o la maestra se presenta en la clase con una caja en forma de maleta, adornada de forma personalizada, con unos cuantos objetos dentro (los que se determinen, tres o cuatro), representativos de un rasgo de su personalidad: aficiones, habilidades, defectos, manías, etc. Los va sacando y los enseña a toda la clase, chocolate, y, en general, todos los dulces”… A continuación les explica que esto es lo que deberá hacer cada uno, cuando se les avise. El día que lleven la maleta cargada con los objetos, los mostrarán a sus compañeros y les explicarán qué significa cada uno de ellos.

Variante:

En la “maleta” pueden traer objetos, pero también fotografías, escritos, poesías, letras de canciones que les gusten especialmente… Con todo este material se puede confeccionar una especie de “libro de presentación” del grupo que pasa de una familia a otra para que los familiares de cada miembro del grupo conozcan mejor a sus compañeros y compañeras.
· LA PELOTA: Se trata de un juego para que los participantes aprendan el nombre de todos sus compañeros, durante los primeros días del curso. Se dibuja un gran círculo en el suelo de la clase o de un patio o una sala grande. Un alumno o una alumna se coloca dentro del círculo, con una pelota. En voz alta dice su

nombre y a continuación dice el nombre de un compañero del grupo, a quien pasa la pelota, y se sienta a continuación dentro del círculo (“Me llamo Ana y paso la pelota a Juan”). Variante: dice, además del nombre del compañero o compañera a quien pasa la pelota, una cualidad suya: “Me llamo Juan, y paso la pelota a Ana porque es una persona que siempre está dispuesta a ayudar”…

· LA CADENA DE NOMBRES: Una vez presentado el profesor, se le pregunta a un alumno que diga su nombre, a continuación el siguiente deberá decir el suyo y el del compañero anterior y así, cada uno, y en voz alta, debe decir su nombre y el de todos los compañeros anteriores.

· DIBUJAR LA CARA CON LAS LETRAS DEL NOMBRE: Actividad para realizar durante la primera sesión de curso. El objetivo de la actividad es que los alumnos del grupo clase se conozcan entre sí.

Cada alumno deberá dibujar su cara a partir de las letras de su nombre. Estas caras se recogerán, se mezclarán y se repartirán al azar entre los alumnos. A continuación, cada persona deberá buscar a la persona cuya cara le ha tocado. Finalmente, se pueden exponer las caras de todos los estudiantes del grupo en el corcho de la clase. [image: image1.emf]
· LA TELA DE ARAÑA: La actividad puede realizarse en la clase o en el patio. Todos los alumnos se colocan en un corro. El profesor o la profesora tiene un ovillo de lana o de hilo de bramante y es el primero que se presenta, diciendo su nombre y destacando algún aspecto de su personalidad o alguna afición. Después, agarrando el extremo del ovillo, lanza éste a uno de los alumnos que también se presenta, sosteniendo el hilo y lanzando de nuevo el ovillo.

· LA ENTREVISTA: a partir de una foto de sus vacaciones y por parejas o tríos, se van preguntando cuestiones en torno a dichas fotos. De esta entrevista cada uno de ellos debe de sacar bastante información de las vacaciones del otro y luego lo debía explicar oralmente al resto de la clase, además también escribirá un pequeño texto que acompañaría la foto de su amigo. 

Cada participante tiene un número. Se sacan de una bolsa los números al azar, de dos en dos, de manera que el grupo quede repartido en parejas y, si es necesario, con un pequeño grupo de tres. En la primera fase de esta dinámica cada pareja se entrevistan mutuamente a partir de un cuestionario sobre sus habilidades, aptitudes y defectos, que han decidido de antemano entre todos. En la segunda fase, cada participante debe escribir una frase que resuma las características básicas de su “socio”, se la comunican mutuamente, y se la corrigen, si alguien lo cree oportuno. Finalmente, en la tercera fase, cada uno hace saber al resto del grupo, leyendo la frase que ha escrito, cómo es su compañero de entrevista.

· LAS PÁGINAS AMARILLAS: consiste en ayudarnos a pensar y describir aquellos puntos fuertes que tenemos y aquello que sabemos hacer muy bien.
7. Resolver situaciones problemáticas para averiguar si estamos añadiendo o quitando. ANEXO.
8. Dramatizar por equipos el cuento “El oso Marronoso”.
9. Realizar juegos cooperativos en las sesiones de Psicomotricidad

· Los abrazos: Moverse libremente siguiendo el ritmo de la música y cuando se pare abrazar a un compañero/a.

· Las caricias y masajes: Colocarse por parejas, con una música suave ir acariciando el cuerpo del compañero/a. Se pueden realizar diferentes masajes: apretar, frotar, amasar, usar las yemas de los dedos, las palmas, etc.

· Te presto mis manos: El alumno o alumna coge las manos de un compañero o compañera y se acaricia su propio cuerpo.

· La estatua: Por parejas, un niño o niña es el escultor o escultora, el otro u otra la bola de barro; la irá modelando lentamente y convirtiéndola en una estatua.

· La máquina: Por parejas o tríos negocian cómo pueden convertirse en una máquina, la representan, pueden inventarse diferentes sonidos. Lo mismo puede hacerse con animales.

· Desplazamientos: Los niños y niñas pueden hacer propuestas sobre cómo desplazarse por el aula por parejas (saltando con pies juntos, a la pata coja, corriendo, caminando hacia atrás, sentados, rodando como bocadillos, a caballito, uno tumbado/a y otro/a tirándole de los pies o los brazos, a la carretilla...). No pueden soltarse, ni hacerse daño.

· El ciego: Por parejas, uno con los ojos tapados, el otro le guía salvando los obstáculos.

· El tren: Se forman grupos de 6, un niño o niña es el maquinista e irá con los ojos abiertos; los demás serán los vagones, caminarán con ojos cerrados y tendrán que seguir un recorrido. El primero/a les guiará.

· El gusano: Se forman grupos de 6 alumnos/as que deberán desplazarse por el aula como un gusano, pero no podrán soltarse de la cintura.
. El plano de nuestro aula.

	ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN Y FLUIDEZ LECTORA Y COMPOSICIÓN ESCRITA

	[image: image5.bmp]COMP. LINGÜÍSTICA: ESTRATEGIAS DE FLUIDEZ Y COMPRENSIÓN.
FLUIDEZ: ECOLECTURA-LECTURA SIMULTÁNEA-LECTURA CON PICTOGRANMAS.

VELOCIDAD: LECTURAS REPETIDAS

PREVISIÓN: FORMULAR HIPÓTESIS Y PREDICCIONES.

1. QUÉ PUEDE PASAR EN UN CUENTO TITULADO “EL OSO MARRONOSO”.

2. QUÉ SIGNIFICADO PUEDE TENER LA PALABRA MARRONOSO

DISCRIMINACIÓN AUDITIVA: 
1. IDENTIFICAR PALABRAS TERMINADAS EN OSO-OSA.

2. CONSTRUIR E INVENTAR  PALABRAS CON LA TERMINACIÓN OSO.

AUTOPREGUNTAS: ANOTAR Y RESPONDER A LOS INTERROGANTES DE LOS NIÑOS QUE SE HACEN EN TORNO AL CUENTO.
CONEXIONES: CONOCÉIS ALGÚN CUENTO DONDE HAYA OSOS O COLORES
VISUALIZAR. ANALIZAR LAS MARIONETAS  DEL CUENTO. CONTAR EL CUENTO MEDIANTE LAS MARIONETAS
VOCABULARIO:

1. ANOTAR EN EL DICCIONARIO DE AULA LAS PALABRAS NUEVAS: MARRONOSO-AZULOSO-VERDOSO-ROJOSO-AMARILLOSO

BURBUJAS, GIRASOL, ROSA, MÁGICO, PORTÓN, LIMON, LIMONERO

2. ANALIZAR EL TÍTULO DEL CUENTO Y LOS NOMBRES DE LOS COLORES A NIVEL SILÁBICO  Y  FONÉTICO.

3. ANALIZAR Y DAR SENTIDO A LAS FRASES HECHAS PRESENTES EN EL CUENTO: “cerrar la puerta en las narices”, “rugir el estómago como un león”.

PREGUNTAS LITERALES

PREGUNTAS INFERENCIALES

PREGUNTAS VALORATIVAS

CÓMO SE LLAMA EL PROTAGONISTA.

QUÉ LE DICE SU MAMÁ QUE NO SEA...

DÓNDE VA EL OSO.

QUÉ SE ENCUENTRA 1º. DE QUÉ COLOR ES.

QUÉ DICE EL OSITO CUANDO VE EL COLOR 

AZUL., AZUL COMO. …

QUÉ DICE EL OSITO CUANDO VE EL COLOR 

VERDE, VERDECOMO…. 

QUÉ DICE EL OSITO CUANDO VE EL COLOR 

ROJO, ROJO COMO….

QUÉ DICE EL OSITO CUANDO VE EL COLOR 

AMARILLO, AMARILLO COMO. 

QUÉ DECÍS VOSOTROS.

DE QUÉ COLOR ERA EL PORTÓN, LAS ROSAS, 

LOS LIMONES…

QUÉ CANTABA EL OSO CUANDO LLEGÓ A CASA.

QUÉ LE DIJO LA MAMÁ CUANDO LLEGÓ A CASA.

CÓMO RUGÍA EL ESTÓMAGO DE MARRONOSO.

A QUIÉN PIDIÓ AYUDA EL OSO.

CUÁLES ERAN LAS PALABRAS MÁGICAS.

QUÉ COMIERON AL FINAL DEL CUENTO.

AVERIGUAR CUÁNTOS COLORES SALEN EN EL CUENTO.

AVERIGUAR QUÉ COLORES NO APARECEN EN EL 

CUENTO.

ADIVINAR CÓMO HACÍA MAGIA EL OSO Y POR QUÉ.

ADIVINAR POR QUÉ SE LE ACABÓ LA MAGIA.

POR QUÉ LA MAMÁ NO LO CONOCIÓ CUANDO VOLVIÓ A CASA

DE QUÉ COLOR ESTABA A LA HORA DEL RECREO?

PARA QUÉ QUERÍA CAMBIAR DE COLOR.

ES POSIBLE CAMBIAR DE COLOR.

QUÉ COLORES HAY EN EL CUENTO Y EN QUÉ  ORDEN 

APARECEN.

CÓMO PODRÍA HABER SIDO EL TÍTULO.

PARA QUÉ QUERÍA MARRONOSO CAMBIAR DE COLOR.

PREGUNTAS VALORATIVAS:

SE DEBE DE DESOBEDECER A LAS MAMÁS.

TÚ CUANDO LO HACES. 

CÓMO PIDES PERDÓN A TUS PAPÁS-AMIGOS-MAESTRA.

¿SE PUEDE SER “UN POCO MÁGICO”?

CÓMO TERMINARÍAS TÚ EL CUENTO.

QUÉ TE HA GUSTADO MÁS DEL CUENTO Y POR QUÉ?

QUÉ PODRÍA HABER PASASO SI EL OSITO

 NO HUBIERA PODIDO VOLVER A TENER SU 

COLOR  MARRÓN?.

SE DEBE DE DESOBEDECER A LAS MAMÁS.

TÚ CUANDO LO HACES. 

CÓMO PIDES PERDÓN A TUS PAPÁS-AMIGOS-

MAESTRA.

¿SE PUEDE SER “UN POCO MÁGICO”?

CÓMO TERMINARÍAS TÚ EL CUENTO.

QUÉ TE HA GUSTADO MÁS DEL CUENTO Y

 POR QUÉ?

QUÉ TE HA GUSTADO MENOS DEL CUENTO Y

 POR QUÉ?

CONEXIONES CONECTAR SENSACIONES

QUÉ HARÍAS SI TUVIERAS MAGIA. QUÉ PALABRAS MÁGICAS UTILIZARÍAS TÚ. QUÉ QUIERE DECIR “CERRAR LA PUERTA EN LAS NARICES”.

A QUÉ TE RECUERDA EL COLOR ROJO, AZUL... CUÁNDO TE RUGEN A TI LAS TRIPAS. LAS ROSAS HUELEN COMO... LOS LIMONES SABEN COMO...

¿qué sientes al ver el color….?    ¿A qué te recuerda el color…?   ¿Es posible realizar el movimiento de un color?

ESCUCHAR ATENTAMENTE EL CUENTO

¿Qué has escuchado? ¿Te gusta lo que has escuchado,? ¿Por qué? ¿Cuáles son las partes más interesantes de lo que has escuchado?

CONECTAR SENSACIONES

¿qué sientes al ver el color….?   ¿A qué te recuerda el color…?  ¿Es posible realizar el movimiento de un color?

FORMULAR CONCEPTOS PRECISOS ¿Qué significa… marronoso-azuloso…? ¿Conoces otras palabras que sirvan para hacer magia?

DAR EJEMPLOS Y CONTRAEJEMPLOS ¿Puedes poner un ejemplo de… color marrón-verde..? los colores se pueden oler y qué se puede oler?

COMPARAR Y CONTRASTAR

¿En qué…y… se parecen el sol y un limón? ¿En qué aspectos coinciden? ¿Qué diferencias ves entre el sol y un limón ¿Qué hace que…y… sean diferentes?

AGRUPAR Y CLASIFICAR bloques lógicos según 1 criterio establecido por los alumnos.

Ositos de plástico según criterio color (rojo, azul, amarillo, verde) o tamaño (grande pequeño o bien grande, mediano pequeño).

ACTIVIDADES DE EXPRESIÓN ORAL

· Discriminar los fonemas vocálicos.
· Reproducir los sonidos onomatopéyicos que aparecen en el cuento.
· Leer dichos fonemas en minúscula y mayúscula.

· Leer colectiva e individualmente sílabas, palabras o frases que contengan dichos fonemas con fluidez y autonomía.

ACTIVIDADES DE EXPRESIÓN ESCRITA.

· Discriminar gráficamente los fonemas anteriores en mayúscula y minúscula en textos escritos.

· Adquirir la direccionalidad gráfica de los mismos en el espacio gráfico.

· Repetir caligráficamente dichos fonemas de forma aislada, en sílabas, palabras y frases.

· Realizar pre-dictados (grafema, sílaba, palabras) y dictados (frases sencillas) basados en ellos.

· Reproducir de forma escrita palabras, frases y textos simples que los contengan.

· Ir interiorizando el uso ortográfico de cada uno de ellos, discriminando algunos de sonoridad parecida.
ACTIVIDADES DE MEMORIA AUDITIVA

· Reproducir series de sonidos, fonemas y palabras donde se incluya dichos fonemas.

·  Recordar e identificar los diferentes sonidos en series dadas.

· Recordar melodías sencillas.

· Discriminar e identificar cada fonema en una serie de fonemas con grandes contrastes auditivos (ej.- /d/ y /f/).
· De discriminación visual: sopa de letras, buscar entre letras móviles, en páginas impresas, en los nombres de los niños o en palabras por el aula...

· Ejercicios de ritmo: marcar sílabas con palmadas, caminar según un ritmo dado, tocar instrumentos de percusión, repetir estructuras rítmicas sencillas, decir frases con tres palabras, repetir palabras dando una palmada en cada una…


	ACTIVIDADES DE PSICOMOTRICIDAD Y EXPRESIÓN CORPORAL. ANEXO

	ACTIVIDADES DE LENGUAJE MUSICAL

	· Canciones de saludo: “al cole, cole, cole”
· Cnción del oso marronoso.
· Canciones de presentación: ¿Cómo te llamas?

· Canción para las  merienda: quiero desayunar

· Canción de despedida: “Manos arriba”, “los conejos”

· Músicas de relajación-YOGA



	ACTIVIDADES LÓGICO MATEMÁTICAS


	· JUEGOS CON COLECCIONES EQUIVALENTES.
· CONTAR CON LOS DEDOS DE LAS MANOS.

· CONTAR LOS NIÑOS Y NIÑAS DE LA CLASE.
· J. PATRONES FÍSICOS CON Y SIN SIGNIFICADO.
· J. DE  CONTEO EN LA RECTA NUMÉRICA Y CON OSITOS.

· LA SUBITIZACION.
· LOS VECINOS DE LA HORMIGA ATÓMICA.
· LOS AMIGOS DE LOS CINCO PRIMEROS NÚMEROS CON LA CASITA Y OTROS MATERIALES MANIPULATIVOS.
·  PROBLEMAS ORALES Y GRÁFICOS CON EL OSO MARRONOSO. 
· RUTINAS EN LA ASAMBLEA: FALTAS DE ASISTENCIA, EL TREN DEL TIEMPO, FECHA EN LA PIZARRA, CALENDARIO DE TAPONES, TARJETAS NUMÉRICAS, LAS REGLETAS, LOS VECINOS, LOS AMIGOS, LA TEMPERATURA, EL CARTERO…
· EL JUEGO DE LAS PETICIONES.

· JUEGO DE LOS OSITOS EN LA CADENA NUMÉRICA.

· JUEGO DE LA RANA SALTARINA Y EN LA CADENA NUMÉRICA DE LA PIZARRA.
· PROBLEMAS CON EL OSO MARRONOSO.

· FORMAS GEOMÉTRICAS Y ATRIBUTOS LÓGICOS.

· JUEGOS MATEMÁTICOS; PESCANDO OSITOS-BASE 10.

ACTIVIDADES DE LENGUAJE PLÁSTICO

· AUDICIÓN DE PIEZAS CLÁSICAS Y DECIR QUÉ COLOR LE PONDRÍAN A LA MÚSICA.

· VISIONADO DE OBRAS PLASTICAS DE DIVERSAS EPOCAS PICTORICAS Y DESCUBRIR EL COLOR PREDOMINANTE 
· DRAMATIZACION DEL CUENTO
· TEATRO DE MARIONETAS.
ACTIVIDADES AUDIOVISUAL Y TICS

· POWER: LOS COLORES

· CUENTOS DE OSOS

· POWER NOMBRES Y FOTOS DE LOS NIÑOS Y NIÑAS.

· VÍDEOS SOBRE NORMAS- RUTINAS Y HÁBITOS.

PDF SUBITIZACIÓN.

ACTIVIDADES DE LENGUA EXTRANJERA
· RUTINAS DIARIAS.
· LECTURA DEL CUENTO “THE BROWNISH BEAR” (VER ANEXO I)
· VOCABULARIO: COLOURS, BEAR, CAR, LEAVES, GRASS,…

· ESCUCHAR, VER Y APRENDER LA CANCIÓN WHAT COLOUR IS THE SKY?

· JUEGOS RELACIONADOS CON LOS NÚMEROS, COLORES Y VOCABULARIO DEL CUENTO.
ACTIVIDADES CON LAS FAMILIAS

· REUNIÓN EL VIERNES 4 DE SEPTIEMBRE.

· REUNIÓN EL 19  DE septiembre.

· APORTACIÓN DE UNA FOTOGRAFÍA DE LAS VACACIONES.

· ENTREGA DE LOS MATERIALES QUE SE LES HA SOLICITADO.



	ACTIVIDADES DE LENGUAJE EMOCIONAL

· EMOCIOGRAMA

· ME HE SENTIDO… 

· COLOR CON EL QUE SE IDENTIFICA INDIVIDUALMENTE Y POR EQUIPOS

· ANÁLISIS Y REFLEXIÓN SOBRE LOS SENTIMIENTOS Y VALORES QUE APARECEN EN EL CUENTO: La alegría al… la tristeza al… el hambre al…

· REPRESENT. DE EMOCIONES: La alegría y la tristeza.

· EXPRESAR LO QUE SIENTEN CUANDO TIENEN HAMBRE.

· MEDALLAS.

· EL ÁRBOL DE LOS RESPETUOSOS.

· EL ÁRBOL DE LOS QUE LO ORDENAN TODO.

· EL CARNÉT CON LAS ESTRELLAS.
	ACTIVIDADES PARA LA ADQU. DE HÁBITOS

· VERBALIZACION DE SALUDOS Y DESPEDIDAS, PEDIR LAS COSAS POR FAVOR, DAR LAS GRACIAS, PEDIR PERDÓN (EL SEMÁFORO).
· USO DEL SERVICIO.

·  HÁBITOS ANTES, DURANTE Y DESPUÉS DE LAS MERIENDAS.

· COMENZAR A IDENTIFICAR LAS EXPRESIONES FACIALES ASOCIADAS A CADA SENTIMIENTO.

· REALIZACIÓN DE LAS RUTINAS Y RESPONSABILIDADES.

· ELECCIÓN DE LOS RINCONES.

· ESTABLECIMIENTOS, CONOCIMIENTO Y RESPETO A LAS NORMAS DEL AULA.









PROYECTO DE TRABAJO SEPTIEMBRE: PERIODO DE ADAPTACIÓN: “EL OSO MARRONOSO”. 1º TRIMESTRE

	REGISTRO DE EVALUACIÓN

	INDICADORES DE EVALUACIÓN

	ALUMNADO
	ENCARNI
	ÁNGELA
	LEO
	JÓNATHAN
	ANDREA
	JOSÉ LUIS
	JOSE
	

	CMAP4.1 - Reconoce necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulación de los mismos en los juegos. (SIEP)
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ANEXO I
                                       THE BROWNISH BEAR
ONCE UPON A TIME THERE WAS A BEAR THAT WAS A LITTLE BIT “MAGIC”
HIS NAME WAS “THE BROWNISH BEAR”
ONE SEPTEMBER MORNING HIS MUM TOLD HIM: 
· BEHAVE AT SCHOOL!
· YES, MUMMY, I WILL.
THE BROWNISH BEAR WAS SINGING HAPPILY ON HIS WAY TO SCHOOL, BUT SUDDENLY HE SAW A BLUE CAR AND HE SAID:
· HOW BEAUTIFUL THE COLOUR BLUE  IS! THE SKY IS BLUE, THE SEA IS BLUE… 
I WANT TO BE BLUE! WELL, I KNOW! I’LL DO SOME MAGIC.
“WITCHES AND BUBBLES,
FLOWERS AND SUNFLOWERS,
BY THE FORCÉ OF LOVE,
I’LL CHANGE MY COLOR”                                            
THE BEAR WAS VERY HAPPY AND HE STARTED TO SING: I AM A BLUE BEAR, I AM A BLUE BEAR, YIPPEE! 
BUT THEN HE TOUCHED A GREEN DOOR AND HE SAID:
· HOW BEAUTIFUL THE COLOUR GREEN IS! I LOVE IT! THE LEAVES ARE GREEN AND THE GRASS IS GREEN. I WANT TO BE GREEN. WELL, I KNOW. I’LL DO SOME MAGIC AGAIN. 
· “WITCHES AND BUBBLES,
FLOWERS AND SUNFLOWERS
         BY THE FORCE OF LOVE
        I’LL CHANGE MY COLOUR”
 THE BEAR STARTED TO SING HAPPILY: I AM A GREEN BEAR, I AM A GREEN BEAR. YIPPEE. 
WHEN HE ARRIVED AT SCHOOL HE FOUND THREE RED ROSES AND HE SAID:
· HOW BEAUTIFUL RED ROSES ARE! I WANT TO BE RED LIKE THESE ROSES. WELL, I KNOW. I’LL DO SOME MAGIC.
· “WITCHES AND BUBBLES,
FLOWERS AND SUNFLOWERS.
BY THE FORCE OF LOVE
I’LL CHANGE MY COLOUR”
 THE RED BEAR WAS VERY HAPPY AND HE SANG: I AM A RED BEAR. I AM A RED BEAR. YIPPEE! 
LATER HE SAW A LEMON TREE WITH FOUR BIG LEMONS, AND PLOF, PLOF! TWO LEMONS FELL ONTO HIS HEAD. HE LOOKED AT THE LEMONS AND SAID:
· HOW BEAUTIFUL LEMONS ARE! I WANT TO BE YELLOW LIKE LEMONS, LIKE BANANAS, LIKE THE SUN… WELL, I KNOW. I’LL DO SOME MAGIC.
· “WITCHES AND BUBBLES,
FLOWERS AND SUNFLOWERS.
BY THE FORCE OF LOVE
I’LL CHANGE MY COLOUR.”
THE LITTLE BEAR WENT HOME SINGING: I AM A YELLOW BEAR, I AM A YELLOW BEAR.YIPPEE! HE WAS VERY HUNGRY AND WANTED TO HUG HIS MUMMY, BUT  WHEN HIS MUMMY OPENED THE DOOR SHE SAID:
·  WHO ARE YOU?
· - IT’S ME, MUMMY, THE BROWNISH  BEAR.
· - NO, YOU ARE NOT. MY SON IS BROWN AND YOU ARE YELLOW.
AND SHE SHUT THE DOOR IN HIS FACE.
THE LITTLE BEAR WAS VERY, VERY SAD. 
· WELL, I KNOW. I’LL DO SOME MAGIC.
· “WITCHES AND BUBBLES,
FLOWERS AND SUNFLOWERS.
BY THE FORCE OF LOVE
I’LL CHANGE MY COLOUR
BUT NOTHING HAPPENED. HE HAD RUN OUT OF MAGIC!
THE LITTLE BEAR STARTED TO FEEL REALLY SCARED. HE NEEDED HELP.
CHILDREN, WOULD YOU LIKE TO HELP HIM?
YES? LET’S SAY THE MAGIC SPELL:
         “WITCHES AND BUBBLES
         FLOWERS AND SUNFLOWERS
        BY THE FORCE OF LOVE
        I’LL CHANGE MY COLOUR”

 NOW THE LITTLE BEAR WAS BROWN AGAIN. THIS TIME HIS MUMMY RECOGNIZED HIM AT ONCE.
HE WAS VERY SORRY AND HE PROMISED HIS MUMMY HE WOULD NOT USE SO MUCH MAGIC EVER AGAIN.
AND THEY LIVED HAPPILY EVER AFTER!
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