4 ( Nombre: )
\ (Fecha: ) INVENTA UN PROBLEMA

Si necesitas mas espacio para escribir

~
6 8 + 3 9 continua en tu cuaderno.

(1 .- Inventa un problema matematico que sea resuelto

2 | 70 | 37 ||
30 | 100 | 7 ||%vgonde enchméuibaljuege

"Candy Catacrust' he superads,
7 @ 0 en, o, Wltima, semana, mi, record
de 68 puntallas en 39 pantallas
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¢,.En queé pantalla del "Candy Catacrust me encuentre ahera?
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2.- Escribe el relato del problema.

&b primer dia consige pusar des puntallas mas per be que ya. estaba,
en, b, puntalla, 70 pere esa semana ain consequiria, 37 mds.

{os dias siguientes tegré superar hasta, 30 pantallas elewands mi,
records a. 100 puntallas. Pere ain me quedaban por tograr 7 pan-
tallas mds.
\?P@r Wtims he subide 7 pantallas y mi records estda?wmemlOT)

4 ) -
3.- Inventa preguntas intermedias del problema 4" Haz un dibujo del problema.

¢ Cuantas pantallas me quedaban
por tograr cuande mi records es-
taba enn 100 ?

Cuande hablo aumenta tw recerds

32 puntallas mas, j cudntas te
\faftuf)wb Qi pare tu records ?

. . 6 . imagen: Este material puede compartirlo en redes sociales, blog y web enlazando al sitio ®©®
Nﬂyg aCtllud IS.COM g, iginal en actiludis.com Queda prohibido descargar para compartir desde un <:>
\ éw P 60 Storyblocks.com la red, externo al original. LA, N"

origli en
blog, web o sitio en




