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o EDAD: A partir de 3 afios
. . h“h < JUGADORES: 2 © mas
OBJE"VO' Llegar a casa de la abuelita prto al lobo,
antes que la bruja o el lobo solo, hobiendo repartido las
cestas Jun+os
CONTENIDO: Toblero de juego en el que hay dos
cominos (comine corto y camino %ar‘go) lobo  pora
completor el puzzle, 3 personajes; Caperucita, Lobo y
la bruja Dodo de acciones.

INSTRUCCIONES DE JUEGO:

Ponemos los tres personaes en la casilo de salida, los
piezafs del puzzle en la Par+e quper'ior' izqulerda del
tablero y el dodo

¢Como avanzamos los personajes?

=

El loko y Capemc'rta avanzan JJF\’(OG por el
camino largo, en funcien de los movimientos

que hos salga en el dado.

La br‘UJa siempre avanza por el camno corto,
su objetivo es comprarie la casa a la obuelita
w  antes de que leguen Caperucita y el lobo o el
lobo solo

El lobo solamente puede llegor en solitario a
la cosa de la obuelita, si se ha completado
las G plezos del puzzle. En ese momento el
lobo deja a Caperucita y vo directo a casa
de la dbuelita.

CAMINO LARGO
QUE RECCRREN
CAPERUCITA Y
EL LoBO

eComo avanzamos con el dado?

AVANZA | PEDRA  POR EL PONE UNA PEZA DEL

CAMNO CORTO | PUZZLE DEL LOBO
" CAPERUCITA Y EL LOBO SE | CAPERUCITA Y EL LOBO
| PARAN A HABLAR CON LA 7 AVANZAN JUNTOS {
W TORTUGA Y LA LIBRE CASILLA

=< £ | CAPERUCTA YEL
CAPERUCH LoBo ' o LOBO AVANZAN
TROPEZAN CON UNA PEDRA Y ety e
RETROCEDEN 1 CASILLA




