UNIDAD DE PROGRAMACION ! “MALABARES CON LOS NUMEROY (7 MAY -8 JUN 2018) (2 SESIONES MATEMATICAS 1°

CONTENIDOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

TECNICA

INSTRU
MENTO

MATERIALES

1. Expresar verbalmente de forma razonada el ppa®guido en la resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estratedgaesolucion de problemas, realizando los calméegsarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, psaeontrar patrones, regularidades y leyes mateasatn contextos|

1 Estrategias de Resolucion de Problema Sg%%/Dz numéricos, geométricos y funcionales, valorandotidad para hacer predicciones.
analisis datos y estrategias de resolucipn 014) 2504 4. Profundizar en problemas resueltos, planteardogfias variaciones en los datos, otras preguwttas,
B1 CA1,CA2,CA3, CA4, CM3, CM4, CM1, 6. Identificar y resolver problemas de la vidadiafia, relativos a los contenidos trabajados, ksti@imdo conexiones|
CM2, CO1, CO2, RI4) entre la realidad y las Matematicas y valoranddiladad de los conocimientos matematicos adecupdes la
resolucion de problemas.
9. Desarrollar y cultivar las actitudes personaiéerentes al quehacer matematico
(D89) 10. Resuelve problemas que implican unasmlan y una operacion de suma o resta.
2 Algoritmo Igualacior
7. Operaciones con numeros haturales menores Quéd&ion y sustraccion.
. . 8. Efectlia sumas (con y sin llevadas) y restall@smdas).
B2 | Operaciones combinadas (++, -, +-) 9. Suma o resta (sin llevadas) dos numeros deifias, colocandolos uno debajo de otro.
3 . L
B2 | Multiplicacion 14. Memoriza las tablas de multiplicar del 0, ¥,2 (y 10)
. 12. Continta, oral o mentalmente, series de caddnd y 10, de forma ascendente y descendenggtiade un
o Cadencia 1, 2, 10. ntmero dado.
4 | sefiacione| (D89) | 250 |-16-Escribe series ascendentes y descendentedewnl0, 20, a partir de un nimero acabado eer05o _______
B2 s Cadencia 5 (acabado en 13. Continda, oral o mentalmente, series de cadénaipartir de un nimero acabado en 0 o en Brdmfascendente
o descendente
05)
5 Composicién y Descomposicion 3. Identifica el valor posicional de las cifrasstablece equivalencias entre decenas y unidades.
B2 4. Descompone nimeros de dos cifras en forma adétendiendo a su valor posicional.
6 Célculo | FASES 17 SUMA 11. Suma y resta (el minuendo mayor que el sustcgenimeros de una o dos cifras.
B2 Mental FASE 1-4 RESTA
27. Conoce las monedas y los billetes de hastai2@.e
7 . 28. Establece equivalencias sencillas entre lesetfites billetes y monedas.
B3 Monedas y Billetes 10% | 29. Calcula, dados dos conjuntos apropiados de tasne de billetes de un total de hasta 20 eurdstiene mayor
valor monetario.
30. Utiliza la combinacién adecuada de monedadistés para reunir cantidades de hasta 20 euros.
8 Longitud Utilizacion de 21. Mide longitudes o distancias apropiadas (egfe; cinta métrica...) y expresa el resultaddzatido la unidad de
B3 instrumentos de medida medida adecuada (centimetro o metro).
9 Comparacion 24. Asocia perceptivamente mayor o menor capacidadipientes o envases distintos, atendiends disensiones
Capacidad | 25, Compara dos recipientes de parecida capagitzdiante trasvases.. ________________________________
B3 Estimacion (D89) 26. Expresa aproximadamente la capacidad de ipigete, utilizando una unidad patrén no convergidana taza,
20% un vaso, un cazo, un tetrabrik, etcétera).
10 | masa 23. Reconoce entre diversos cuerpos los que pgsarimadamente un kilogramo y aprende que el idimg es la
B3 unidad fundamental para medir pesos.
31. Utiliza con propiedad expresiones temporalesahy medias horas) para situar u ordenar ruirgasiones a lo
11 | Tiempo largo de un dia.
B3 32. Reconoce las unidades para medir y para tablimpo: hora, dia, semana y mes.
33. Establece las relaciones pertinentes entresnyedfas, semana y dias, dia y horas.
12 | Circulo y circunferencia 10% 41. Distingue entre circunferencia y circulo.
B4 42. Identifica formas circulares en objetos debem.
13 Tablas de doble entrada y graficos de | (ECD 1.3. Representa datos mediante un diagrama desbarra
B5 | barras 686/)2 10% 1.4. Lee e interpreta datos e informaciones quesapa en diagramas de barras y tablas y gréaficas.
014

1.5. Resuelve problemas gue impliguen una solanpmlanteados a partir de gréficas.

Observacion (70%)
Fichas de trabajo (30%)

Rubrica

Preguntas de clase
Serpientes de tapones
Manipulativo y Rol Playing
Palillos

Fichas

Rejillas, palillos, cuaderno de plantillas

Plastilina, palillos, tabla de 10x10,

Tabla del 100
Fichas
Actividades orales

Manipulativos
Tarjetas de composicién.

Plantillas casitas de descomposicién, sol,|..

Fases célculo Mental Sara Herrera, Ficha
Tarjetas con nimeros variados.

Monedas y billetes de plastico
Alimentos y objetos de juguete.
Tarjetas con importes.

Reglas, cintas métricas, objetos variados.
Fichas.

Recipientes de distintos tamafios.
Agua.

Paquetes de 1 Kg.
Bolsas y tierra
Balanza

Relojes
Fichas

Objetos circulares.
Cuerda, tizas.
Fichas

Juegos de interior y exterior.
Fichas para recogida de datos.
Fichas para creacién de graficas de barra]
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