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R = 0 

: 4.2

   
R = 9 

: 1.8

   

R = 0

: 2.5

   
R = 0

: 5.4

   R = 0

:6.5

   R = 0 

: 3.5

Descubre quíen es el personaje de videojuego y el juego que se esconde tras las divisiones. 
NOTA: Obten decimales en el cociente hasta que el resto sea cero.

   1701

3511 3915

1355

22192938

835

945542

725

452 634

Nombre
Fecha

,

D I V I S I O N

4.2

4.2

4.2

100

1000

500

1.8 100

1000

500

2.5

2.5

2.5

100

1000

500

5.4

5.4

5.4

100

1000

500

6.5

6.5

6.5

100

1000

500

3.5

3.5

3.5

100

1000

500

1.8

1.8

420

2100

4200

180

900

1800

540

2700

5400

250

1250

2500

650

3250

6500

350

1750

3500

5002100
12601411 300

151 126
21

30
21

500900
720 801 400

81

5001250
100105 40

5 5 2

5002700
10801215 200

135

4002600
325338 50

13

5001750
350469 100

119 105
14

30

decimales

452      Morfeo 725      Hermes 

634      Afrodita 945     Atenea 

con

4072
9 9

5
108 20

27 527

13 2
0 14 4

639      Dionisio 
542     Apolo 835     Perseo 

AFRODITAMORFEO

HERMESPERSEO

APOLO ATENEA

0

 

5
9

0 0

0

845     Demeter 
Imágenes:

knightluma.deviantart.com
Este material puede compartirlo en redes sociales, blog y web enlazando al sitio original en actiludis.com Queda prohibido 
 descargar para compartir desde un blog, web o sitio en la red, externo al original.

actiludis.com

actiludis.com

  Miguel  de la Rosa Zurer

a


