FIGURAS GEOMETRICAS.

Sique las imsluucciones 4y comoluunye.

INSTRUCCIONES.

/IO RMO%WMWOW/L
29 _ Coloca una “B’ %MW%%’W&Q&MO@&O’LW
39 _ Coloca wma “L” mmmfa@w&w%w&@mdfaod@amm%.

42~ Recorla la pindmide Liamgular.

52 Coloca uma “B” em sus bases 1y colorcadlas de verde.

62 Coloca una “L" en sus caras lalerales 1y coloreadlas de wssa.
12~ Maca com wn pumnds rejo ou vérlice comim.

89._ Rm%hwmmmdﬂo/nq«dam
92~ Coloca wna, “B” em ous bases +y coloreadlas de verde
102~ Coloca una “L” em sus canas lalerales 1 coloreadlas de s

119 _ MWMWWWWWW

129 . Rmﬂlaeﬂm/ymmdﬂo/wxﬁo/b
132~ Coloca uma "B em sus bases 4 coloreadlas de color azul

142 _ Coloca wma L" mwommoﬁam&%%o@f@amd/ﬁaod@ma/v{/%&

159 Rm%dwmmnﬁog&m/ﬁ
162~ Coloca una, "B” em ous bases « coloreadlas de color azul.

139 _ Coloca wmna “L" mmm&%@w&%qw@mﬂ%&%mm%‘

182.- Recorlar o pindmide pemlagomal
192 - Coloca, uma "B em ous bases 4 colsreadlas de verde
202 Coloca uma “L" en ouo canas lalerales 1 coloreadlas de nosa.

219 MWMWWWWWW

229 RMMWWWWO/&
232~ Coloca wno "B em sus bases 1y coloreadlas de verde
249 Coloca una “L” em suo caras lalerales 1 coloreadlas de wsoa

259 Moﬂmwmwmwﬁ,@/z@pmwmwmm

269 Rmﬂi@dmmwfwowq&mxﬁ
219~ Coloca wna, "B” e sus bases 1y coloreadlas de colon azul

289 Coloca wna “L” en ous caras lalerales y coloreadlas de amarille.

Marmol

292. CONSTRUYE TODOS LOS CUERPOS GEOMETRICOS.

309. Tw@d@caMQwﬂaod@mxrmL@o W&ef@b/padm%mmmmﬁed@m
319 Pe%dwwmpmmmmwp%dwd@%owmh
ol

329— C@M%W(WM d@%/ﬂl@d@wdaummmm%%m&lmm



RECORTABLES.
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PIRAMIDE PIRAMIDE PIRAMIDE
TRIANGULAR  CUADRANGULAR PENTAGONAL

PIRAMIDE PRISMA PRISMA
HEXAGONAL TRIANGULAR  CUADRANGULAR

PRISMA PRISMA
PENTAGONAL HEXAGONAL
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